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Editorial

REDESCOBRINDO AS GEOTECNOLOGIAS

Caros leitores,

O mercado das geotecnologias tem crescido a passos
largos no Brasil e com isso, tem aumentado a procura por
solucdes alternativas as proprietarias.

Ha alguns anos, praticamente s6 existiam solucbes
proprietarias que atendessem a demanda das empresas, porém,
hoje, temos diversas opc¢des de softwares livres, que vem se
mostrando um nicho de mercado a ser explorado.

A ideia de que software livre ndo tem qualidade e que néo
possui suporte ficou no passado. Os softwares livres,
principalmente os relacionados as geotecnologias evoluiram
muito, e hoje brigam no mesmo patamar com as solugdes
proprietarias.

E neste contexto que nasce o projeto FOSSGIS Brasil,
uma revista online com o intuito de fomentar o mercado das
geotecnologias livres, e mostrar as alternativas existentes como
opcao as solu¢des comerciais.

A capa traz a simbologia do crescimento cada vez maior
das geotecnologias através das maos segurando o globo, e o C
invertido representa o Copy Left (antitese ao Copy Right).

Nesta primeira edi¢cdo, vocé verd um pouco da historia
das geotecnologias livres, suas ideologias e alguns casos de
sucesso, como o0 gvSIG e o OL4JSF, este ultimo, genuinamente
brasileiro. Desvendaremos ainda a “sopa de letrinhas” que séo
0s padrdes do Open Geospatial Consortium (OGC), explicando o
gue é cada padrao, para que serve, e em que situacgdo utiliza-lo.

Além disso, fizemos uma entrevista exclusiva com
Gilberto Céamara, Diretor Geral do Instituto Nacional de
Pesquisas Espaciais (INPE), que falou um pouco da sua viséo
sobre as geotecnologias no Brasil e também deu sua opinido
sobre outros assuntos.

Esta edicdo ainda traz outros artigos que merecem a sua
atencdo. Espero que gostem desta primeira edicdo e nos enviem
suas opinides e sugestbes que sdo de fundamental importancia
para noés.

)

Fernando Quadro

Analista de sistemas

Editor
fernando@fossgisbrasil.com.br

>
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Nesta coluna, confira alguns dos principais
movimentos do mercado FOSSGIS no dltimo
quadrimestre.

Dezembro de 2010

ARC Advisory Group
(EUA) publica o relatério

ARC “Geospatial  Information
Systems: Five Year
Ad\flbory Group Market  Analysis and
Technology Forecast
through  2015” (Sistemas de Informacéo

Geoespacial: Cinco Anos de Andlise e Previsdo de
Mercado até 2015). Saiba mais sobre os
conteudos da publicagdo em:
http://www.arcweb.com/StudyBrochurePDFs/St
udy Geospatial-Info-Systems.pdf e adquira-a
em:
http://www.arcweb.com/Research/Studies/Page
s/Geospatial-Info-Systems.aspx.

MapQuest celebra parceria
com OpenStreetMap que
permite aos seus clientes
editar e melhorar os seus
mapdq uest mapas. Saiba mais em:
http://company.mapquest.
com/2010/12/16/mapquest-enables-consumers-
to-edit-and-enhance-maps-through-
openstreetmap-partnership/.

INPE (Instituto Nacional de
Pesquisas Espaciais do Brasil)
libera codigo do SPRING,
passando a ser a partir de agora
um software open source de

SIG e Processamento de
Imagem, potencializando a
criacao de novos negocios no seu

desenvolvimento aplicacional. Saiba mais em

http://www.spring-gis.org/

Garmin lanca portal
“Geocaching Free for All
x OpenCaching.com”. Este
portal permite a todos os

praticantes de geocaching o
acesso a recursos que tornam
a pratica desta atividade ainda
mais facil e atrativa. Saiba
mais em: http://www.opencaching.com/

OPENCACHING

Por Artur Gil

Janeiro de 2011

Servigco Nacional de Estatistica
Agricola dos Estados Unidos
da América (NASS) lanca portal
“Cropscape” desenvolvido com
base em aplicacdo open source
“Geobrain”. Conheca o portal
Oyn* em:
http://nassgeodata.gmu.edu/C
ropScape/ e saiba mais sobre o Geobrain em:
http://geobrain.laits.gmu.edu/

A equipa “MapDotNet” do ISC
(EUA) apresenta novo projecto
open source “Open Intel
Project”, aplicacdo focada na
visualizacdo de dados geograficos e na andlise
espacial. Saiba mais em: http://oi.codeplex.com/

Fevereiro de 2011
empresa iCarto
(Espanha) é a mais

IC O rT recente associada da

Associacao gvSIG. Saiba mais em
http://www.gvsig.com/noticias/icarto-nuevo-
socio-de-la-asociacion-gvsig.

Videos de Formacao JREIYJIEIE)

A “Aprender-a-usar.com”
enderc usarcol (Portugal) liberta videos de
aprendizagem inicial do
Quantum GIS 1.5 e PostgreSQL 8.3. Baixe os
videos, faca um donativo e saiba mais em
http://aprender-a-
usar.com/html/lista_de_videos.html.

Empresarial  Web

Marco de 2011

' empresa belga
. geospar Geosparc

responsavel pelo

suporte da aplicacdo livre Geomajas para

construcdo e desenvolvimento de solugdes

WebGIS, anunciou o] langcamento e

disponibilizacdo imediata da nova versdo 1.8 deste
produto. Leia o0 comunicado de imprensa
integralmente em:
http://www.geosparc.com/press/building-web-
gis-applications-just-got-easier-more-secure-
and-more-performing.
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Os usuérios brasileiros de
gvSIG receberam no dia 9
de marco a tradugcdo do
programa para 0 portugués
brasileiro (pt_BR). A
traducdo envolveu varios
voluntarios do Brasil inteiro.
A nova traducdo €
multiplataforma e €& compativel com as versdes
1.10, 1.9, OADE e na nova versao, 1.11, j4 vira

S|

4

incorporada. Para maiores detalhes acesse:
http://www.ideaplus.com.br.

', VScelieGl Foi anunciado 0
[[I‘“ / lancamento da  nova

Plataforma VSCENEGIS
através do consoércio responsavel pelo seu
desenvolvimento. Esta plataforma, com licenca
GNU/GPL, tem como base o projeto Visual Scene
desenvolvido entre 1997 e 2004 por Antonio Pifia
Valls. Integram esta plataforma um GIS Desktop e
um API para desenvolvimento e customizagdo de
aplicacdes GIS. Saiba tudo sobre este novo projeto
em: http://www.vscenegis.com

No ultimo més do ano de 2010 foi
lancada a versdo 4.0.0 da
biblioteca de geoprocessamento
TerraLIB, que trouxe algumas
melhorias no relacionamento com
0s SGBDs e algumas funcdes de
internet como as relacionadas ao padrdo KML. A
TerraLIB vem sendo amplamente utilizada em
diversas areas e principalmente nos softwares
desenvolvidos pelo INPE para os programas de
monitoramento de florestas.

TERRALIB

O objetivo do projeto
GeoScript é proporcionar
uma biblioteca facil de
usar com recursos de
geoprocessamento em uma variedade de
ambientes de script, como o JavaScript, Python,
Scala e Groovy. O GeoScript utiliza parte da
biblioteca  GeoTools (http://geotools.org/). O
GeoTools fornece todas as funcionalidades GIS
subjacentes, tais como suporte para formatos de
dados geogréficos, processamento, reprojecdo e
muito mais. Conheca mais o projeto GeoScript em
http://geoscript.org/.

GeoScript

S— ~Junto com a versdo nova da
Te rrG "-._f,"' \/\/ biblioteca  TerrallB foi
' também atualizado 0
TerraView para a versao
4.0, que traz algumas novidades importantes no
plugin de PDI como o ortorretificador de imagens e
outras no kernel principal de suporte a KML e
relacionamento com SGBSs. No aplicativo também
foram desenvolvidos e compilados novos plugins
de analise e ajustados algumas fun¢bes de layout
de mapa (plugin TerraPrint). O TerraView tem se
apresentado como um possivel representante
brasileiro de software SIG livre com perspectiva de
superar o SPRING.

- O Governo do Uruguai e
- X | a Associagdo gvSIG
- - - assinaram um protocolo
de colaboragao no ambito do programa "One
Laptop Per Child" ("'um computador portatil por
crianca") que visa o desenvolvimento e integracdo
da ferramenta livre gvSIG em todos os programa
de ensino publico do Pais que facam uso de
Informagéo Geografica. Obtenha mais informagdes
em:
http://www.gvsig.com/noticias/gobierno-de-
uruguay-y-asociacion-gvsig-colaboran-en-
programa-one-laptop-per-child.-gvsig-en-la-
ensenanza-primaria-y-secundaria

Artur Gil
Consultor e investigador em Tecnologias de
Informacgé&o Geografica
arturgil@fossgisbrasil.com.br
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FOSSGIS Konferenz 2011. Por Artur Gil
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QGIS Hackfest 2011.
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18 de Abril. Mais
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_QG\SﬂHackfest__in_Lisbo gvSIG. Udine (italia), 19 @ e
n 2011 21 de Abril. Mais
informagdes: <V SBSR - Simposio Brasileiro
http://WWW-gVSig-OVQ/W‘abIC de Sensoriamento Remoto.
Ommun‘ty/eventS’g"O”‘ate- Curitiba-PR (Brasi, 30 de abril &
italia/2011 5 de maio. Mais informagoes:
c -~ http:lIWWW.dsr.inpe.brlsbsr2011
2nd International MapWindow
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2011. San Diego (EUA), de 13
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Espaco do Leitor

Este espaco é seu!

Envie comentarios, criticas, duvidas e
sugestodes para:

editorial@fossgisbrasil.com.br

Pedimos que o texto ndo ultrapasse 120 palavras.
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Caros leitores, nesta primeira edicdo da
Revista FOSSGIS Brasil &, diria quase obrigatorio,
fazer o enquadramento, ou se preferirem, o estado
da arte em relagdo ao FOSSGIS. O texto que aqui
se apresenta trata este topico de uma forma geral,
uma vez que durante todas as edicdes, e em varios
assuntos, sera abordada a filosofia FOSSGIS.

INTRODUCAO

O verdadeiro conceito de open source ja
vem de longa data, muito antes, sequer, de
existirem os computadores. Contudo, vamos nos
concentrar apenas na histéria do codigo aberto.
Quem o inventou? Qual a sua filosofia? Como se
desenvolveu? Sdo estas e outras perguntas que
iremos responder ao longo do artigo.

A denominacdo de Open Source foi criada
pela OSI (Open Source Initiative) e refere-se,
sobretudo, ao software, principalmente ao software
livre. Para se considerar um software de codigo
aberto, este tem de respeitar criteriosamente

A historia do'FOSSGIS

qguatro regras (ou liberdades) fundamentais
impostas pela Free Software Foundation. O que
melhor define um software de codigo aberto é, sem
sombra de duvidas, a sua licenga. E nessa licenca
gue estdo vinculadas as quatro liberdades (regras)
gue incrementam a livre distribuicdo do produto,
sem prejuizo de crédito para o criador da aplicacao.

Na atualidade, o software de codigo aberto
€ visto como uma inovacdo e definido como uma
fonte de liberdade. A possibilidade de ver e
modificar o0 coOdigo permite ao utilizador a
confrontagdo de ideias entre utilizadores e
programadores. Desta maneira, a comunidade
trabalha em conjunto para manter o software
estavel e atualizado, com o objetivo de ir ao
encontro das necessidades de cada um.

A IDEOLOGIA DO CODIGO ABERTO

A definicdo de Open Source foi criada pela
Open Source Iniciative (OSI), esta foi construida
sobre as bases do documento originalmente criado
pela Debian Free Software Guidelines (DFSG), a
qual determina que uma aplicacdo de cddigo

Revista FOSSGIS Brasil | Margo 2011 | www.fossgisbrasil.com.br
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aberto deve respeitar os seguintes pontos:
1. Livre Distribuicédo

A licenca ndo deve, de forma alguma,
restringir a venda ou a distribuicdo gratuita, mesmo
gue 0 programa seja componente de um outro;

2. Codigo Fonte

O programa que é distribuido deve ser
acompanhado do cddigo fonte na sua verséo ja
compilada. Caso o software ndo seja distribuido
com o respectivo cédigo, deve-se facilitar o acesso
ao mesmo, podendo ser cobrado um valor apenas
pela sua reproducdo. O cédigo deve ser legivel e
inteligivel a qualquer programador;

3. Trabalhos Derivados

Este tipo de licenca deve permitir a
modificacdo do cbdigo para que se criem
aplicacbes derivadas do original. Deve também
permitir a distribuicdo dentro dos mesmos moldes
que a licenca original;

4. Crédito ao autor do codigo fonte

A licenca pode limitar a distribuicdo do
cbédigo na sua forma modificada apenas se esta
permitir a distribuicdo de arquivos patch
(atualizacdes). A licenca, deve ainda, explicitar a
permissdo para a distribuicdo do software que foi
construido a partir do cédigo fonte modificado. No
entanto, a licenca pode exigir que 0s programas
derivados tenham um nome ou numero de versao
diferentes da aplicacdo original;

5. Nao discriminacéo contra pessoas ou grupos
A licenca ndo pode ser discriminatoria
contra qualguer pessoa ou grupo de pessoas;

6. Nao discriminacédo contra areas de atuacao

A licenca ndo deve, em momento algum,
limitar o uso do software a um grupo ou setor de
atuacdo. Por exemplo, ndo se deve proibir que o
programa seja utilizado por uma entidade com fins
lucrativos, ou de ser utilizado para fazer qualquer
tipo de investigacao;

7. Distribuicéo da Licenca

Os direitos que estdo associados aos
programas devem ser aplicados para todos
agueles cujo programa € redistribuido, nao
havendo a necessidade de execucdo de uma
licenca adicional,

8. Licenca nao especifica a um produto

Os direitos que estdo associados ao
programa ndo devem depender de que este seja
parte de uma distribuicdo especifica de varios
programas. Se o0 software é extraido dessa
distribuicdo e usado ou distribuido dentro dos
termos da licenca do programa, todas as partes
para quem o programa € redistribuido devem
conter os mesmos direitos daqueles que séo
garantidos em conjunto com a distribuicdo de
programas originais;

9. Licenca ndo restringe outros programas

A licenca ndo pode colocar limitacbes em
outros programas que sao distribuidos junto ao
programa licenciado. Com isto, deve se entender
gue, a licenca ndo pode especificar que todos os
programas distribuidos no mesmo dispositivo de
armazenamento sejam programas de cddigo
aberto;

10. Licenca neutra em relagao a tecnologia

Nenhuma clausula da licenca pode
estabelecer uma tecnologia individual, estilo ou
interface a ser aplicada no programa.

O INiCIO DA HISTORIA

- FREE SOFTWARE

FOUNDATI ON

A Motivacgao

Na década de 70, os programadores
partihavam o0s seus softwares segundo o0s
principios do software livre. J& no final dessa
década, as empresas comecaram a impor
restricbes aos utlizadores que tinham ou
utilizavam contratos de licencas de softwares. E
entdo que Richard Stallman, em 1983, dé inicio ao
projecto GNU, e em 1985 fundou a Free Software
Foundation (FSF).

O caso prético dos SIG — Software

Para existir uma histoéria € preciso ter
existido um comeco, algo ou alguém que abriu
caminho para o virar de uma péagina, neste caso
concreto, os sistemas de informacé@o geogréfica na
sua face de open source e software livre.

O primeiro SIG de codigo aberto foi criado
em 1978. Além de ser pioneiro, tinha como
principal caracteristica a sua orientagdo para
entidades vetoriais. Estamos falando do Map
Overlay and Statistical System (MOSS) que foi
desenvolvido pelo Departamento do Interior, nos

10
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Estados Unidos da América. Este software ainda
se encontra disponivel para download.

PRO.J.4
Geotools
Bibliotecas Geoespaciais Geoserver
TerraLib
Boost.Geometry
GRASS GIS
SAGA GIS
Deskiop GIS uDIG
gvsIG
ILWIs
deegree
Web mapping/WebGIS UMN MapServer
Mapguide Open Source
gstat

Software de Geoestatistica
R Project for Statistical Computing

Em 1982, é criado o tdo conhecido GRASS
(Geographical ~ Resources  Analysis  Support
System). Este software SIG é o primeiro, de codigo
aberto, a combinar a producéo e suporte de dados
geograficos em formato raster e vetorial. Foi
originalmente desenvolvido entre os anos de 1982
e 1995 por uma equipe de Engenheiros Militares
do Exército dos EUA. Desde essa data, tem sido
mantido, desenvolvido e disponibilizado pela
comunidade internacional (grupo de utilizadores
programadores de Vvarios pontos do mundo).
Inicialmente foi publicado como software de
dominio publico, porém a sua licengca mudou, em
1999, para GNU GPL (General Public License, ver
www.gnu.org). Este software tem uma grande
abrangéncia nos dias atuais. E utilizado em meios
académicos e no setor empresarial, e nos ultimos
anos vem adotando, de forma gradual, solugbes
livres e open source.

Em 1983, da-se inicio ao desenvolvimento
da biblioteca PROJ4. Na verdade, a sua
concepgdo remonta ao inicio dos anos 80. Trata-se
de uma biblioteca de projecdes cartograficas. Foi
originalmente concebida por Gerald Evenden, e
muito do seu codigo € derivado do pacote de
transformacdo de coordenadas do Laboratério de
Geologia dos EUA.

Passados quase dez anos, é criada a
primeira aplicagdo direcionada para a web.
Falamos do UMN Mapserver. Hoje em dia, € um
dos principais softwares utilizados para partilhar
informagéo geogréafica na internet, em conjunto de
outros projetos que tém surgido com a natural

evolucédo da techologia.

Entre 1998 e 1999, sdo lancadas duas
aplicacbes: deegree (1998) e GDAL/OGR (1998).
O GDAL/OGR (Geospatial Data Abstraction
Library) € uma plataforma escrita em C++ e € uma
biblioteca de transformacéo de entidades rasters e
vetoriais. Em 1999 o ja existente GRASS GIS é
obrigado a assinalar-se a transicdo ocorrida na
gestdo do cédigo, que passou de manual para
CVs.

E no triénio 2000—2003, ao que tudo indica,
se deu uma grande explosdo no surgimento de
novas aplicacbes. Sdo doze as aplicacbes que
vém a luz do dia no periodo em questdo. Algumas
dessas sdo: OpenEV, que possibilita a visualizacdo
e a analise espacial de informacéao geogréfica; JTS
Topology Suite, cujo projecto (API) tem como
principal objetivo a modelacdo e a manipulacao
(bidimensional) de entidades geométricas lineares;
OSSIM (Open Source Software Image Map), que
€, de acordo com a 0OSGeo, uma poderosa
ferramenta para a realizacdo de trabalhos de
deteccdo remota, processamento digital de
imagens, operacdes SIG e fotogrametria; PostGIS,
gue foi iniciado no ano de 2001, é um banco de
dados geografico, bem como, atualmente € um
player fortissimo que concorre em pé de
igualdade, em termos de capacidade e
caracteristicas, com 0S seus concorrentes
comerciais; GeoNetwork opensource, € iniciado
em 2001, este é descrito como uma aplicacdo que
cataloga e gera informacdo espacial referenciada.
E também considerada, pela OSGeo, como uma
poderosa ferramenta para a edicdo de metadados,
também permitindo ao utilizador a visualizacdo de
mapas interativos que sao disponibilizados na
internet, os chamados Web maps;

Em 2002, tem inicio o projeto Thuban, que
€ um visualizador interativo de informacédo
geogréfica. Este permite a Vvisualizacdo de
informacdo vetorial e raster e oferece aos
utilizadores operacfes basicas como: visualizacao,
consultas e juncdo de tabelas, identificacdo e
anotacao de objetos, entre outras.

Quantum GIS surge em 2002. Considerado
por alguns como a primeira cépia open source,
digna, do ja velhinho ArcView 3.x. E um software
gue roda em todos os sistemas operacionais e tem
uma interface bastante “amiga” dos utilizadores.
Com o QGIS os utilizadores podem editar, criar e
analisar informacdo de carater geografico. Este
software dispde de muitos e variados plugins que
aumentam consideravelmente a funcionalidade e o
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desempenho da aplicagcdo. Um dos aspectos fortes
do QGIS é a possibilidade de trabalhar em
conjunto com outras aplicagdes, como sdo 0 caso
do GRASS, GDAL/OGR, MySQL,
PostgreSQL/PostGIS, entre outras. O criador do
QGIS foi Gary Sherman, mas atualmente é
mantido com a colaboragdo da grande comunidade
de utilizadores; AVPython. Esta aplicacdo tem a
particularidade de permitir a leitura e a escrita de
comandos em Python, no ArcView GIS. Como se
sabe a linguagem nativa de script € a Avenue.
Neste caso em concreto, ao possibilitar a leitura de
uma nova linguagem de programacao aumentou
muito as funcionalidades deste j& velhinho
software.

Em 2003, tem inicio a Comunidade
MapBuilder. E o chamado Browser Based Mapping
Client. Contudo, o projeto foi descontinuado no dia
28 de Julho de 2008.

E também em 2003 que é iniciado, pela
comunidade valenciana (Espanha), o projeto
gvSIG. Atualmente, este software vem ganhando
grande importancia no mercado de softwares SIG
de codigo aberto. A semelhanca do Quantum GIS
0 gvSIG também ganha “poderes” com o pacote de
ferramentas de analise, denominado de
SEXTANTE e com 0 GRASS.

Para terminar, salientamos que o conhecido
OpenLayers foi iniciado no ano de 2006.

E assim termina esta viagem pelo mundo
das aplicacbes e do software open source
dedicados aos sistemas de informagdo geogréfica.
Sempre na expectativa de surgirem novos projetos
e que tragam novidades ao mercado e aos seus
utilizadores.

O caso prético dos SIG — As Organizacdes
Anteriormente falamos sobre softwares
livres e de cddigo aberto que estdo disponiveis
para os utilizadores. Mas na verdade, a existéncia,
ou a permanéncia de muitas dessas aplicacdes
estdo dependentes de organizacbes que
promovem O Seu USO e a sua constante
atualizacdo. No caso concreto do FOSSGIS, pode
se dizer que o0 ovo nasceu primeiro que a galinha.
Isto porque a primeira organizagdo a ser criada foi
em 1992 e era denominada como Open GRASS
Foundation (OGF). Passados quase dez anos da

concepgdo do GRASS foi que nasceu a fundagéo,
a qual permitiu a promoc¢édo e o desenvolvimento
deste software.

Em 1994, a OGF passa por um processo
de reestruturacdo, e € a partir dai que nasce a
atual Open Geospatial Consortium.

Em 2006, através de um grande
movimento de bastidores é criada a Open Source
Geospatial Foundation, cuja missdo é suportar e
promover uma plataforma de desenvolvimento
colaborativo de aplicacbes de tecnologias de
informacdo geogréfica, dados geograficos e
material de educacional.

CONCLUINDO

O futuro, apesar de imprevisivel, é
promissor. O uso de geotecnologias livres e de
codigo aberto tendem a aumentar
consideravelmente. A possibilidade do utilizador
poder modificar o software, e desta forma,
personaliza-lo ird criar um novo tipo de usuario: 0
utilizador/programador. E verdade que este tipo ja
existe, mas no futuro a tendéncia sera cada vez
maior no racio de utilizadores que tém
capacidades de programacéao.

As modificacbes de software tendem
também a originar novas derivagdes. E serd este
nicho que ira fazer com que a evolugdo das
geotecnologias de codigo aberto tenha uma
incrementacdo de popularidade e de utilizagdo. O
utilizador é cada vez mais exigente e por isso ira
escolher as aplicagbes que Ihe deem acesso total
ao cadigo de forma, de modo a poder agilizar e a
diminuir o tempo de execucao de tarefas.

Fontes
http://pt.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_aberto
http://wiki.osgeo.org/wiki/Open_Source_GIS_History

http://www.debian.org/social_contract.html#guidelines

Luis Carlos Madeira
Geografo, Técnico de SIG
luismadeira@fossgisbrasil.com.br
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Nas mais diversas areas do conhecimento o
uso de siglas é um problema. Por um lado facilita a
comunicacao, pois encurta a conversa. Mas por outro,
dificulta o entendimento das pessoas que nao estao
familiarizadas aos termos. Na area geoespacial nao é
diferente: shape, TIN, SRTM, DWG. Uma infinidade de
termos, formatos de arquivos e siglas em lingua
inglesa que faz qualquer pessoa se perder. De uns
tempos pra ci, uma nova familia de siglas veio
confundir ainda mais a cabeca dos incautos, 0s
padrdes de webservices para area geoespacial criados
pelo Open Geospatial Consortium - OGC (ja comecei
com as siglas). Este artigo tem como objetivo clarificar
um pouco 0 que sdo 0s webservices e explicar o
significado dessas siglas para quem ainda esta
comecando.

i

O que séo Webservices?

A crescente demanda por intercambio de
informacBes entre sistemas distintos, evitando a
duplicacdes de dados e de processos, somados a
extrema necessidade de integracdo entre sistemas,
levou a uma grande evolucdo na area de arquitetura
de sistemas de informacdo e a maneira pela qual os
softwares sé@o desenvolvidos. Contribuem para esse
avanco o fortalecimento dos sistemas em rede e da

Por‘Felipe dos Santos Costa

7 4 A
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Y 4 >

= 4 \‘
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arquitetura cliente-servidor, da computacao distribuida,
da consolidacdo dos principios da programacao
orientada a objetos, e da massificacdo da internet.

Para integrar diferentes sistemas, estes
passaram a ser divididos em pequenos blocos de
codigo com uma funcdo bem definida, encapsulados e
atuando de forma transparente. Sua implementacdo é
independente de linguagem ou plataforma, s&o
independentes entre si, ndo possuem estado
(stateless), ndo precisam de nenhuma pré-condicéo
para serem executados, ou seja, relnem todas as
condicbes necessdrias para sua  execucao.
Funcionam como tijolos que, quando agrupados,
podem dar forma a qualquer tipo de construcao.

Estas funcionalidades precisam possuir uma
interface de comunicacdo para serem disponibilizadas
na forma de servi¢os que, em resumo, sdo funcdes de
software disponibilizadas para outro software. Uma
funcdo de adicdo por exemplo, recebera como
requisicdo dois numeros de entrada, efetuara o
célculo da soma e retornara o resultado ao solicitante.
Portanto, as outras aplicacbes necessitardo apenas
conhecer essa interface e o protocolo de envio do
servico (como enviar a requisicdo), para poderem
'servir-se' das funcionalidades providas pelo mesmo.
Esta abordagem que permite integrar sistemas que

Revista FOSSGIS Brasil | Marco 2011 | www.fossgisbrasil.com

br

13



antes eram incomunicaveis e vem sendo utilizada por
muitas empresas chama-se Arquitetura Orientada a
Servicos (Service Oriented Architecture - SOA).

Essa arquitetura fornece as diretrizes de como
um sistema deve funcionar, mas ndo especifica uma
tecnologia, padrdes ou protocolos; o fato é que sao
necessarios padrdes para que esses sistemas
realmente sejam interoperaveis. Os padrdes mais
usados atualmente pela indUstria sdo os webservices
definidos pela W3C (SOAP, WSDL e UDDI). Todavia,
existem outros métodos para disponibilizacdo de
webservices como CORBA e REST.

Fornecedor Cliente
3 Conecta icacac
,.'é_p_“t',\a;ag le- So@p 5080 le—w AE.lII E:ﬁa )
Web Service Message |4—intemei >—»| Message ot T
Handler Handler Web Service

v

. Busca

Interface de
Consulta

.utllca

Interface de
Publicagdo

Informagdes
sobre Servigos

UDDI Registry

Arquitetura de web services com papéis de Fornecedor, Cliente
e Registro, trocando mensagens através da Internet por meio
de suas interfaces de comunidacéo [QUEIROZ 2007].

Como funciona um Webservice?

Em analogia as informacgdes contidas em um
livro, pode-se dizer que o XML é a lingua em que é
escrita o livro, SOAP é a midia em que estd o
contetdo do livro em si, WSDL € uma ficha
catalografica que descreve o contetido do livro e UDDI
€ uma biblioteca onde estdo cadastradas todas as
fichas catalogréficas para pesquisa.

Para entender melhor o funcionamento,
imagine um restaurante, vocé vai |4 e pede o cardépio,
V€ os ingredientes de cada prato e o valor de cada um.
Vocé faz seus pedidos e o gargom lhe traz o prato de
acordo com seu pedido para que vocé os consuma. O
restaurante, nesse caso, é o servidor de webservices.
O cardapio é a lista de webservices disponiveis e que
parametros devem ser passados para que ele possa
processar os dados e como sera feito o retorno,
WSDL. O garcom é o protocolo de comunicagéo,
SOAP por exemplo. E o prato é a resposta do
processamento do pedido, normalmente um XML com
0s dados desejados e prontos para serem consumidos
pela sua aplicacgao.

E os webservices geograficos?

Informagdes georreferenciadas tém sido cada
vez mais necessarias para o planejamento e tomada
de decisdo nos mais diversos setores da sociedade.
Novas formas de dissemina¢do, como os webservices
OGC, tém contribuido para a facilidade no acesso a
esse tipo de informacdo. O OGC é um consorcio
internacional, sem fins lucrativos, formado por varias
entidades, que estabelece padrdes na éarea
geoespacial e de servicos baseados na localizacao.
Surgiu em 1994 com o objetivo de garantir
interoperabilidade dos dados entre os diferentes
softwares. Para isso, conseguiu 0 apoio de grandes
empresas da é&rea e atualmente conta com
consorciados de peso na industria, como é o caso do
Google, ESRI, USGS, NASA, ERDAS, Autodesk,
Microsoft, Oracle, sendo que os softwares livres
também representam um importante papel na
divulgacdo dos padrbes do OGC pois, no seu
desenvolvimento, buscam ao méximo estar de acordo
com as especificacdes propostas.

Varios padrbes ja foram criados pelo OGC,
sendo utilizados mundialmente e implementados em
uma infinidade de softwares, permitindo a
interoperabilidade entre os mesmos. Através da web
gualguer pessoa tem acesso aos padroes que sao
descritos em um documento que conttm as
especificacbes e, baseado no que foi especificado,
pode implementar um software aderente ao padréo.

Atualmente, o OGC conta com mais de 30
padrbes que podem ser categorizados em
webservices, formatos de dados, conversao de
coordenadas, padrbes de consulta, padrbes para
sensores e representacdo de dados. Dentre eles
destacam-se o Geography Markup Language (GML),
Keyhole Markup Language (KML), Web Feature
Service (WFS), Web Map Service (WMS), Web
Coverage Service (WCS), Catalogue Service for the
Web (CSW), Styled Layer Descriptor (SLD), Simple
Features for SQL (SFSQL), Web Map Context (WMC)
e Web Processing Service (WPS).

Padrdes Web

Para entender os padrdes da OGC é
necessario conhecer um pouco do padrdo de
intercambio de dados genérico denominado
eXtensible Markup Language (XML). Este padréo
foi desenvolvido por um outro consoércio chamado
World Wide Web Consortium (W3C), que tem por
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objetivo desenvolver
para a internet.

tecnologias interoperaveis

XML

O XML é uma linguagem de marcacéo
estruturada semelhante ao Hypertext Markup
Language (HTML), que é encontrado nas paginas
web, com a diferengca de ser uma linguagem
extensivel, ou seja, ndo existe um conjunto pré-
definido de marcadores (tags) que podem ser
utilizados; estes séo criados dependendo da
finalidade da aplicacdo. Este formato foi
desenvolvido para transportar e armazenar dados
e permite a interoperabilidade, pois € armazenado
como um arquivo texto, podendo ser manipulado
em qualquer editor e por qualquer linguagem de
programacdo existente. Um exemplo classico de
XML é:

<lembrete>
<para>Comunidade Geo</para>
<datalLembrete>30/03/2011</datalLembrete>
<titulo>FossGis Brasil</titulo>

<descricao>Lancamento da
Revistal</descricao>
</lembrete>

GML

Um dos primeiros padrdes a ser definido pela
OGC foi o GML em 2000. Este padrdo tem como
objetivo disponibilizar um esquema comum de
intercdmbio de dados georreferenciados entre
diferentes softwares. A linguagem GML permite
codificar ndo somente as feicbes geograficas,
simplificacbes do mundo real, mas também os seus
atributos textuais sendo, portanto, o formato ideal para
armazenamento e transporte de dados vetoriais
georreferenciados, utilizando-se da linguagem XML.
Tais dados, que sdo representados em um SIG
geralmente por ponto, linha ou poligono, sdo descritos
em GML.

KML

KML é um padrao para visualizacdo de dados
georreferenciados em softwares que representam o
globo terrestre. Por visualizacdo nesse contexto
entende-se, além da representacdo dos dados, todo o
controle da navegacao do usuario, altitude em que o
dado sera visualizado, inclina¢cdo, movimentacdo em
gualquer direcdo entre outras opcdes de navegacao.

Em resumo, KML é uma linguagem que permite
codificar dados georreferenciados em um globo
terrestre digital e como esses dados seréo exibidos.
Este padrdo baseia-se em XML e foi submetido, em
2007, pela empresa Google para se tornar o padrao
de representacdo de dados para softwares de globos
digitais (geobrowsers), hoje serve de complemento
aos padrdes OGC ja existentes.

w“g | oAaAm

Exemplo de visualizagdo de dados georreferenciados, usando
o0 padrao KML no software Google Earth.

Hoje, ja se tem disponivel uma gama de
aplicacbes para o padrdo KML, sendo bastante
difundido entre usuarios de diversos niveis. Desde o
usuario que deseja simplesmente marcar alguns
pontos na superficie terrestre, como para cientistas e
organizagoes disponibilizarem complexas
visualizacbes de suas bases de dados
georreferenciadas, permitindo inclusive visualizactes
tridimensionais.

OowWs

Atualmente a tecnologia de web services é
vastamente utilizada na distribuicio de dados
georreferenciados, ampliando sobremodo a sua
disseminacéo, de forma que tornou-se um dos pilares
na construcdo de uma Infrastrutura de Dados
Espaciais (IDE). A seguir serd descrito, de forma
sucinta, o funcionamento e o propésito dos principais
web services OGC (OWS), mas antes sera abordado
o funcionamento genérico de um OWS descrito na
especificacdo de implementacdo OpenGIS Web
Service Common Implementation Specification (WS-
Common).

WS-Common

Esta especificacdo trata sobre os aspectos
comuns  existentes em outras  diversas
especificagbes de implementacdo de OWS,
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referindo-se aos servicos Web Map Service
(WMS), Web Feature Service (WFS) e Web
Coverage Service (WCS), que serdo vistos mais
adiante. Basicamente, define parametros,
estruturas de dados e codificacbes usadas nas
requisicbes de servigos pelos clientes e as
respostas  enviadas pelos servidores. As
especificacbes de cada OWS devem, portanto,
conter apenas as suas especificidades. Abaixo
seguem alguns termos comuns utilizados nesta
especificacdo e que ajudam a entender o
funcionamento de todos os servigos OGC:

1. Retangulo envolvente (bounding box) - espaco
delimitado numa representacdo do espaco, que
possui um limite inferior e um limite superior em
cada dimensdo do sistema de referéncia de
coordenadas. Pode ser usado para especificar
restricbes espago-temporais em uma consulta, ou
para delimitar uma localizacdo aproximada de um
objeto ou conjunto de objetos (feicdes).

2. Descricdo das funcionalidades (capabilities) em
XML - metadados do servico codificados no
formato XML.

3. Metadados do servico - descrevem as
operacbes e dados georreferenciados disponiveis
em um servidor.

4. Operagdo - especificacdo de um processamento
ou consulta que um determinado objeto pode ser
chamado a executar.

5. Servidor (server) - instdncia de um servico,
software que disponibiliza servicos.

6. Servigo (service) - funcionalidade que é provida
por uma entidade por meio de interfaces. Esta
funcionalidade é disponibilizada por um provedor
de servigcos a seus usuarios.
7. Requisicdo (request) -
operacdo por um cliente.

8. Resposta (response) - resultado de uma
operacao, retornada de um servidor ao cliente.

9. Software cliente - componente que solicita
(requisicdo) uma  funcionalidade (operagao)
disponivel num servidor.

10. Interface - conjunto de operacdes que
caracterizam o comportamento de uma entidade.
11. Parametro - variavel cujo nome e valor sao
incluidos em uma operacdo de requisicdo ou de
resposta do servidor.

12. Recurso (resource) - unidade de informacao ou
servico que possui um endere¢co, como por

invocacdo de uma

exemplo arquivos, imagens, programas e
resultados de consultas. No contexto de um OWS,
um recurso deve possuir um endereco
referenciado por uma URI.

13. Versdo - um padrao de OWS evolui com o
tempo; a cada mudanca € atribuida uma verséo.
Ao prover-se um OWS deve-se informar a versao
gue foi implementada.

WFS

O padrdo de intercambio de dados Web
Feature Service (WFS), na verséo 1.1, fornece aos
usuarios acesso a feicbes georreferenciadas e seus
atributos, podendo, inclusive, manipula-los. A partir
de uma requisicdo que especifigue o recurso
desejado, o servidor deve retornar os dados
georreferenciados com geometrias e 0s atributos,
no caso de uma consulta, ou inserir, atualizar ou
remover dados, no caso de uma transacao (WFS-T).

Servidor YWES

Aplicagsio GIS .
Cliente WFS I
I 1. GatCapahbilitieswersao_protocolo) ._l
. _ _ _ — _ _ _ Documento XML Capabiities . _ _ _ _ _ _ tu
T * DescrbeF eature Typ el ipo_feican) .’_l
+_Documenta L Esquera GML para o lipo de feican consultaca_ M
|
T 3 GetFesture(consults, formato_saida) |
- _ _ _Feicoes (noformatn desejado, geralmente XALGML]_ _ _J
L |
| 4: LockFeature{feature_id) l
e _ _Doeumento 3L (com codigoficertificador do bloqueio) _J
|
T & Transactionifeature_id, fipn_operacan) |
ke ———— Documerto 3L com canfirnacs daansacas | J
|

T |

Diagrama de sequéncia que demonstra o funcionamento de
um WFS [Queiroz 2007]

WMS

O Web Map Service (WMS) é um web
service similar ao WFS, porém, ao invés dos dados
relativos as fei¢cbes, fornece um mapa, ou seja, uma
representagdo visual dos dados na forma de uma
imagem digital. O mapa resultante pode combinar
varias camadas de informacdo, permite que seja
definido o estilo de exibicdo para cada camada,
além de poder informar os atributos de uma
determinada feicdo, passando como parametro as
coordenadas do ponto desejado.
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Conexdes com servidor

Conectar Novo Editar Excluir Adiciona servidores padries

Codificando a imagem

s GIF JPEG PNG TIFF
Camadas
D Nome Titulo Resuma e
1 raster2s Base cartogr... Base cartografica 25.000 consolidada pelo CIGEX. ver,
2 raster50 Base cartogr... Base cartografica 50.000 consolidada pelo CIGEX. ver.

3 rasterl00 Base cartogr... Base cartografica 100.000 consolidada pelo CIGEX, v.
" raster250  Basecartogr.. Base cartografica 250.000 consolidada pelo CIGEX, v... M|
+5 hid1000000li  Base cartogr... Base cartografica 1.000.000 IBGE
+-7 hid1000000pa Base cartogr... Base cartografica 1.000.000 IBGE
& transportel0... Base cartogr... Base cartografica 1.000.000 IBGE
+- 11 hid5000000li Base cartogr... Base cartografica 5.000.000 IBGE ~
hiASANNNNNRA Basa rartnnr  Basa rartaarafics 5 00 000 18GE v
WGS B4 Mudar
Ajuda Adiciona ] Fechar
Resposta completa
4

Interface do Qgis listando as camadas disponiveis como WMS
no servidor do Ministério do Meio Ambiente.

WCS

O Web Coverage Service (WCS) € um web
service para dados de cobertura (coverages), ou seja,
para representacdo de dados em que o dados
continuos no espaco, como por exemplo, uma imagem
de satélite ou imagem de radar, ao contrario do WMS
que fornece apenas imagens. No WCS, os valores da
cobertura sé@o transferidos para o cliente, isto €, no
caso de uma imagem proveniente de um sensor a
bordo de um satélite, os dados de reflectancia séo
enviados em sua integra.

WPS

O padrdo Web Processing Services (WPS)
permite que um servigo de processamento de dados
seja disponibilizado e acessado por meio de
webservices. Este padrdo ndo especifica quais
processos podem ser implementados, e sim, um
mecanismo genérico para implementar qualquer
processamento de dados geoespacial. Também nao
especifica quais sao os dados de entrada necessarios
e produzidos pelo processo, mas uma forma de
descrever as entradas e saidas do processo.

Os dados podem estar disponiveis na rede ou
no servidor, e podem ser de qualquer tipo, inclusive
chamadas a outros webservices OGC. Processos
podem variar em nivel de complexidade, sendo
possivel implementar desde processos simples como
um servigo que calcula o buffer de uma determinada
feicAo e disponibiliza o resultado em GML, até

processos complexos, como por exemplo, modelos
climaticos.

CsSwW

Este padrdo, Catalogue Services for the Web
(CSW), especifica interfaces de comunicacdo entre
clientes e catalogos de servicos, ou seja, sao web
services que permitem a publicacdo e busca de
colecbes de metadados, servicos e outros objetos
relacionados.
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esquerda (local em marrom, e remota, do IBGE, em azul),
disponibilizados em um agregador de metadados utilizando o
padrdo CSW.

SEeSLD

Symbology Encoding Standard (SE) é um
padrédo da OGC que tem por objetivo dar aos usuarios
o controle dos apectos visuais dos mapas providos por
meio de qualquer web service OGC (WMS, WFS e
WCS), tanto para dados vetoriais como para raster. E
uma linguagem baseada em XML, que permite aos
usudrios estabelecer regras de aparéncia para
producdo de mapas, inclusive, possibilitando a criacdo
de mapas tematicos a seu critério, podendo ainda ser
usada ndo somente com webservices, mas em
aplicativos desktop.

Styled Layer Descriptor (SLD) é o padrdao que
deu origem ao SE, e englobava todas suas
funcionalidades até 2007 quando foi dividido.
Atualmente, o padrdo € responsavel por estender as
funcionalidades de um WMS para que 0 mesmo possa
utilizar um SE para produzir mapas personalizados.
Este padrdo também permite o acesso as simbologias
das legendas utilizadas no mapa.
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Interface do uDig, utilizando um estilo SLD para visualizagdo
de mapa tematico.

Enfim, todos esses padrbes estdo disponiveis
para melhorar a vida do usuario de Sistemas de
Informagdo Geografica, permitindo que 0s mesmos
possam compartilhar dados entre si de maneira
pratica. Além de faciltar o desenvolvimento de
software, pois padroniza a entrada e saida de dados.
Se ndo acabam, pelo menos, minimizam o problema
de ter de adquirir um software para abrir aquele
arquivo num formato proprietario. Além disso, o0s
webservices OGC, permitem o0 acesso a dados
remotos, atualizados em tempo real.

Agora que vocé conhece todas as siglas e
servigos, Vocé soO precisa abrir o seu software livre e
comegar a “brincar’ com os dados disponibilizados por
meio dos webservices OGC. Até a proxima.
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QUEIRQOZ, G. XAVIER, E. OLIVEIRA, V. CRUZ, S.A.B. OGC WebServices. INPE,

2007. Apresentagdes do grupo TWSG. INPE - S&o José dos Campos,
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Findou-se a primeira década do terceiro
milénio e, durante este periodo as tecnologias de
informagbes geogréaficas evoluiram de forma
impressionante principalmente aquelas que séo
distribuidas sob o “selo” de Software Livre (SL).
Este, que um dia foi encarado como ficgdo ou mito,
mais do que se tornar realidade, tornou-se
paradigma.

Muitas organizagbes publicas e privadas
vem adotando e implementando suas solucgdes
com programas livres de licengas restritivas.
Exemplos que evidenciam esta tendéncia é a
implantacdo do Plano Diretor de
Geoprocessamento  (PDGeo) da  Prefeitura
Municipal de Fortaleza, Estado do Ceara (BRA) no
ano de 2007; alguns meses atrds a eleicdo do
Quantum GIS como o software ideal para o
Departamento de Meio Ambiente do Estado de
Victéria (AUS), e mais recentemente a Secretaria
de Planejamento do Estado de Alagoas (BRA)
criou o Nucleo de Geoprocessamento totalmente
Open Source.

A histéria tem mostrado que o SIG livre
denominado de MOSS (Map Overlay and Statiscal

- e

System) foi o marco dos programas de
geoprocessamento com cdodigo aberto. Seu
lancamento oficial ocorreu em 1978 e serviu como
inspiracdo para o0 desenvolvimento do GRASS
(Geographic Resources Analysis Support System)
em 1982 que igualmente é disponibilizado com o
cédigo-fonte aberto.

Desde entdo os FOSS GIS passaram por
um extenso periodo de hibernagcdo. Foram longos
16 anos de auséncia no mercado das
geotecnologias. Enquanto isto, multiplicaram-se os
programas  proprietarios, dentre o0s quais,
remanesceram poucos que, numa espécie de
selecdo natural, se popularizaram e
monopolizaram o0 mercado; justamente por isto
vém se mantendo até hoje.

Aconteceu que, a partir da iniciativa do
SAGA GIS em 2000, universidades,
departamentos de governo, agéncias de fomento e
programadores perceberam a tempo que as
geotecnologias tinham se restringido a apenas dois
ou trés softwares e iniciaram uma espécie de
revolucédo SIG. Ao longo desta ultima década, pelo
menos nove aplicativos foram desenvolvidos e
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estdo a disposicao do publico para download. Ha
de se comentar que cada programa tem sua
particularidade, atingindo publicos-alvo especificos,
por exemplo, alguns permitem apenas visualiza¢ao
e consultas de dados no formato shapefile, como é
0 caso do Thuban. Outros sdo mais completos,
pois lidam com dados shapefile e raster, leem e
escrevem varios formatos vetoriais, permitem
edicdbes e analises avancadas dentre outras
funcionalidades. Sao exemplos destes softwares
mais completos o Qgis, Kosmo e gvSIG.

Linha do Tempo dos Principais SIG

simpatia pelo uso de programas livres de
Geoprocessamento, em algum momento de sua
carreira ndo escapou de contestacbes por essa
escolha. Manter-se decidido por esta opcdo nédo
significa coragem muito menos subversdo, mas
sim uma mudanga de paradigma. Afinal,
reaprender a andar quando ja se sabe ndo é uma
tarefa das mais faceis.

Mas o grau de amadurecimento desses
softwares € crescente e constante, tanto em
relacdo as funcionalidades e qualidades como
também em servicos e
suporte e com isto tem
tornado viavel a sua adogéo.

No entanto, algo que

SPRING ¢

ORBIS GIS +
KOSMO «

OPENJUMP «
GVSIG + |
THUBAN ¢ | |
JUMP ¢ |
QGIS+ |
OSSIMe | |
SAGA GIS ¢ |

se deve manter em mente é
que, em se tratando de
Sistemas de Informacdes
Geograficas, ndo existe o
software perfeito ou
completo - por mais caro
que possa custar. O que
define a escolha ou

-
()
v
n
(=]
'S

ARC/INFO ¢
MAPINFO ¢
IDRISI ¢
ERMAPPER ¢
ERDAS IMAGINE ¢

ENVI »
ARCVIEW +

Mas, o que tem atraido tantas pessoas e
empresas a investirem tempo e recursos no
aprendizado de softwares livres/gratuitos de SIG?
N&o seria este um tipico caso de Reinvencdo da
Roda? Afinal, ja existem solucbes robustas no
mercado; mesmo tendo de desembolsar uma boa
quantia de dinheiro para apenas, ter o direito de
usa-las.

Sao questionamentos como estes que
encontrardo respostas no transcorrer deste artigo.
Espera-se que vocé tenha uma O6tima leitura e
perceba a for¢a do software livre.

E preciso se adaptar

Praticamente todo usuario de
Geotecnologias, ja se viu obrigado a adotar os
principais programas proprietarios existentes em
suas rotinas diarias; principalmente se elas
estiverem associadas as atividades profissionais.

predilecdo pelos programas
parte das necessidades de
cada um; da sua rotina de
trabalho; da intimidade com
as tecnologias disponiveis;
do grau de usabilidade dos
softwares; enfim, dependem
de vérios parametros que
contribuem para tal.

Neste universo o0s
procedimentos ndo dependem de uma tecnologia
apenas, mas dos conceitos e dos métodos
aplicados. Em outras palavras, “ndo adianta saber
como uma ferramenta funciona se néo souber o
que fazer com ela™. Se aplicada a Lei de Pareto?,
mais conhecida como “Relagdo 80:20" aos
programas de geoprocessamento, pode-se
constatar que grande parte dos seus usuarios
realizam 80% das suas rotinas fazendo uso de
apenas 20% dos recursos disponiveis.

Todavia, ndo se pode deixar de reconhecer
gue programas como a suite Arcgis® e Envi® séo
melhores acabados e possuem uma quantidade
maior de recursos e automatiza¢gfes de rotinas em
relagdo aos softwares livres efou gratuitos.
Empresas como ESRI® e ITT®, desenvolvedoras
do Arcgis e Envi respectivamente, tém receitas
com a venda de licencas de uso de seus
aplicativos, dispondo assim de muitos recursos

Aqueles que expressam predilecdo ou até mesmo para investir macicamente em  pesquisa,
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desenvolvimento e inovacdo. No contraponto desta
constatacdo, os FOSS GIS dependem quase que
exclusivamente de doagbes, financiamentos de
o6rgdos fomentadores de pesquisa e de pessoas
abnegadas que labutam em prol de ideais e até
reconhecimento pessoal e/ou profissional. E Por
este e outros motivos que na maioria dos casos as
versdes atuais dos FOSS GIS ainda se equiparam
as versdes mais antigas dos SIG proprietarios.

Fazendo parte de comunidades

Visando o] aprimoramento destes
programas, eclodem diariamente na websfera
sites, blogs, streaming de videos, féruns, listas de
discussbes e até as redes sociais que, por sua vez,
sdo vias importantissimas de divulgacdo das
tecnologias de geoinformacéo, inclusive, servindo
como suporte colaborativo entre 0s seus usuarios e
desenvolvedores.

Estas midias, baseadas em hipertexto, vem
construindo uma comunidade ativa pelos quais
dezenas de dicas, tutoriais, artigos e tira-davidas
sdo disponibilizados diariamente de forma gratuita
para consulta ou download.

Este fenbmeno sé estd sendo possivel
gracas a popularizacdo da internet banda larga, ao
permitir que um namero cada vez maior de
pessoas passasse mais tempo em frente ao seu
computador pessoal em busca, além de outras
coisas, de conhecimento.

José Luis Pissin® em um de seus textos,
corrobora com este pensamento, ao observar que
0 objeto central nas comunidades é o
conhecimento. Isto é, elas sdo ambientes que
mantém vivo trés valores: a) 0 acesso ao
conhecimento; b) a troca de conhecimento e ¢) a
criacdo de novos conhecimentos. “O envolvimento
de pessoas com o0s mais diferentes niveis de
conhecimento é um dos fatores mais relevantes no
sucesso das comunidades”.

Sentindo-se livre

Mas isso s6 esta acontecendo porque é
crescente 0 numero de pessoas que tem plena
consciéncia da diferenca entre o0 que é legal e
ilegal em informatica e sabe que ndo existe
sensacdo melhor do que se sentr livre para
escolher, instalar, atualizar e distribuir seus
softwares. Rousseau, na obra Do Contrato Social,
ja afirmava que o espirito de liberdade esta
intrinseco na natureza humana. Este pensamento
também se aplica aos softwares ao se fazer uma
analogia com as licencas copyright que tentam

aprisionar os usuarios, restringindo-lhes o uso e o
compartilhamento de programas. E Rousseau
acrescenta ainda dizendo que “renunciar a
liberdade é renunciar a qualidade de homem, aos
direitos da humanidade”.

Por estar intimamente ligada ao espirito
humano, esta liberdade foi compilada nos quatro
principios da Free Software Foundation (FSF) que,
resumidamente, se referem a liberdade que o
usuario tem de executar, distribuir, modificar e
repassar as alteracbes sem, para isso, ter que
pedir permissao ao autor do programa.

Pondo a méo na massa

No aspecto de desenvolvimento, os SIG
livres tém crescido consideravelmente, além da
demanda por programas alternativos, gragas a
inexisténcia da competicdo/concorréncia entre
eles. O modelo baseado na colaboragdo permite
experimentar  solugbes  contextualizadas e
parcerias para propoésitos especificos, sempre na
perspectiva de aperfeicoamento.

Afinal, projetos e bibliotecas que foram
desenvolvidos isoladamente, muitas  vezes,
compdem mais de um aplicativo e isto permite que
um software colabore ndo s6 com o crescimento
de outro software, como também com o
surgimento de outros.

Para Gilberto Camara os softwares livres
dedicados a geoinformacdo sdo divididos em trés
tipos de desenvolvedores: a) por equipes
individuais, cujos projetos séo limitados e as suas
funcionalidades incipientes; b) por redes
colaborativas, no qual o sucesso dos projetos
geralmente sdo bem sucedidos caso sejam
baseados em estruturas modulares, ou seja, se 0s
programas forem construidos através de plugins; e
C) por instituicdes, que apresentam uma qualidade
superior aos demais modelos, visto que o0s
softwares possuem alto grau de complexidade, o
gue exige muita comunicagdo entre as equipes de
programacgdo; sem contar é claro, pela dotagéo
orcamentaria que € disponibilizada para ser
investida nos projetos.

Mesmo havendo essa distincdo, e por
serem livres os softwares, eles sempre estarédo a
disposicdo para serem reutilizados, desde que se
tenha continuidade no desenvolvimento.

Diferentemente dos programas
proprietarios, onde a concorréncia pelo mercado
esta para os softwares assim como a competicdo
esta para a ecologia. Ambas ac¢fes constituem um
fator regulador de densidade, contribuindo para
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evitar uma superpopulacdo de espécies, ou seja,
sobressai-se o melhor.

De fato, o que determinard a sobrevivéncia
dos FOSS GIS nédo é a concorréncia direta entre si
mas a capacidade de se organizar e gerir-se
através das comunidades, grau de usabilidade,
interface, leitura e escrita delem diferentes

formatos dentre outros. O que € absolutamente
natural para todos os softwares.

Integracéo

Sem duavida, outro fator determinante na
redescoberta dos SIG livres e sua significativa
evolucdo deveu-se a escolha de um formato que
universalizou a comunicacdo entre 0S mais
variados softwares existentes. Este formato se
chama Shapefile. Inicialmente, um padrao
proprietario da ESRI® que recentemente o tornou
open source; muito embora, antes de se tornar um
padrdo aberto, a maioria dos softwares livres ja
escreviam neste formato, gracas aos esforcos da
engenharia reversa.

Acredita-se que se os SIG livres adotassem
outro formato, diferente do shapefile, os mesmos
nao teriam se desenvolvido até atingir o grau de
maturidade em que se encontram atualmente. Isto,
de fato, ajudou bastante os projetos. Quem
resolveu fugir deste modelo, ndo conseguiu se
integrar, fadando-se ao insucesso.

Com a crescente demanda pelos aplicativos
livres e a mudanga no padrdo de armazenamento
dos arquivos do Arcgis a partir da versdo 10 para
Geodatabase, eis que surge o desafio de fazer os
FOSS GIS conversarem com o Arcgis.

Tirando a mé&o do bolso

Assim como todos o0s sistemas de
informacgdes, os GIS se estruturam no classico
modelo de Hardware, Software, Peopleware e
Dataware (HSPD) e, diferentemente dos demais
sistemas de informagbes, esses requerem
fundamentos além da informatica, indo desde a
cartografia elementar até a algebra de mapas
passando pelas demais geotecnologias.

Nao existe estrutura de SIG, seja ela
corporativa, académica ou SOHO (Small
Office/Home Office) sem investimento estratégico.
Isto &, aplicar recursos financeiros numa empresa,
projeto ou consultoria a fim de proporcionar as
condi¢bes favoraveis a execugdo das atividades,
sem se preocupar diretamente com a sua
rentabilidade.

O fato é: para cada elemento do HSPD faz-

se necessario investir dinheiro em equipamentos,
programas, geracdo de dados e capacitagdo de
pessoal.

No entanto, os FOSS GIS, pelo fato de
serem gratuitos, tém influenciado diretamente na
mudanca de visdo de como o0s recurso financeiros
devem ser aplicados aos projetos. O dinheiro
economizado com a aquisicdo de um aplicativo
poder ser direcionado a compra de hardwares
melhores, na capacitagcdo/reciclagem do corpo
técnico ou melhor, na obtengcdo de mais e
melhores dados-fontes.

Solucao Hardware Peopleware

Proprietaria

$$%

Comparativo aproximado de custos entre as solugbes

proprietérias e livres.

Os argumentos que justificam o uso de SIG
livres ganham forca neste aspecto frente aos
programas proprietarios porque Software e
Peopleware sdo os fatores que menos custam
nessa conformacdo. Os aplicativos mais usados
sdo disponibilizados gratuitamente na internet,
enquanto a formacdo e/ou capacitacdo certificada
de méo de obra chega a custar, em média, 30%
mais barato em relacédo aos sistemas proprietarios.

O elemento Custo tem sido decisivo na
adocdo dos SIG baseados em SL principalmente
em Orgdos governamentais. Estes, comecam a
admitir os programas livres em suas reparticdes,
muitas das vezes, atraidos pela vantagem de nao
gastar dinheiro com programas.

O uso de aplicativos livres ou gratuitos na
rotina dos projetos académicos ou profissionais
permite, ao menos, o direito de escolha ou até um
pouco mais: a independéncia dos padrbes
impostos. E, este pensamento transcende até os
elementos basicos da sustentabilidade de que s6 o
software livre proporciona: programas
economicamente viaveis, tecnologicamente
independentes e socialmente justos; atestando que
a qualidade dos resultados e produtos finais nao
dependem do uso de um determinado aplicativo,
mas do talento daqueles que manipulam os dados.

Seguindo nesta linha de pensamento,
existem no mercado inUmeras aplicacfes
destinadas as mais variadas necessidades e
solucBes. Em parte, isto se deve as politicas
governamentais na adocdo de softwares livres em
suas reparticdbes, desde a parte burocratica-
administrativa até os centros mais especializados
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como é o caso da geomadtica. Inciativas como a
adocéo do OpenOffice/BrOffice e do Mozilla Firefox
nas milhares de estacdes de trabalho espalhadas
nos mais diversos 6rgdos da instancia federal
Brasil a fora, iniciaram um processo ndo s6 de uma
melhor gestdo do dinheiro publico, jA& que se
conseguiu economizar mais de 380 milhdes de
reais com licencas de softwares proprietarios no
ano de 2008°, mas de uma mudanca de ponto de
vista, observando principios que vao desde a
liberdade de licencas até a independéncia
tecnolégica de um municipio, estado ou pais.

Ao trazer essas iniciativas as
geotecnologias, pode-se apontar casos de sucesso
com a introducdo do software livre no meio
governamental e privado; embora esteja mais
presente no primeiro.

No Brasil, as empresas publicas como o
INPE que desenvolve o TerraView e Spring e 0
Ministério do Meio Ambiente, com o software online
i*Geo, estdo na vanguarda desta nova filosofia. No
exterior, ganha destaque a Espanha com as suas
solucdes publica e privada. A primeira, diz respeito
ao aplicativo gvSIG que é desenvolvido e mantido
pelo governo municipal de Valéncia (Generalitat
Valenciana). Ja a segunda, trata do software
Kosmo que é desenvolvido pela companhia privada
SAIG (Sistemas Abiertos de Informacion
Geografica). Resta dizer que ambos programas,
juntos com o QGis, sdo os aplicativos livres mais
utilizados na Unido Europeia e no Brasil.

Tendéncias

Os FOSS GIS tém evoluido rapidamente
nos ultimos anos, tanto que numa escala de médio
prazo podem estar em pé de igualdade com alguns
softwares proprietarios, ndo s6é em termos de
usabilidade mas

recursos e também em

FOSSGIS

fisorreierenciands o Conbecimentn

quantidade de usuarios. E, os principais fatores
responsaveis por esta tendéncia sdo rapidamente
mostrados a seguir.

1. A melhora significativa na
programas tem o0s
funcionais e intuitivos;
2. A inser¢do de novos recursos tem expandido o
leque de opcdes do que pode ser realizado com
essas tecnologias e suas ferramentas;

3. A estabilidade e a robustez na execucdo das
tarefas tem permitido a execucdo de algoritimos
cada vez mais complexos e pesados;

4, A Unido Europeia  tem investido
consideravelmente no desenvolvimento dessas
tecnologias e com isto estdo surgindo no mundo
inteiro iniciativas politicas para aumentar a
comunidade de desenvolvedores e

5. As comunidades e as universidades estéo
sendo e podem ser ainda mais as vias de difuséo
dos aplicativos livres.

Diante do foi apresentado, espera-se que
vocé tenha percebido que ja é possivel trabalhar
com  geoprocessamento  utilizando  apenas
programas livres e/ou gratuitos.

interface dos
tornado mais atrativos,
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PhigNgderson Maciel Lima de Medeiros

O Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais
(INPE) sempre se destacou como sendo uma das
principais instituicdbes de pesquisa do Brasil, tanto
gue, segundo uma recente pesquisal, é a instituicao
cientifica brasileira mais acessada na internet. O
INPE é responsavel pelo desenvolvimento de
ferramentas como o0s softwares Spring e o0s
derivados da biblioteca TerraLib.

J& imaginou ter uma conversa com o diretor
deste instituto que tanto contribui com o setor de
Geotecnologias? Pois €, conversamos sobre a
situacdo das Geotecnologias no Brasil, open source
e muito mais. Vocé confere agora 0s principais
destagues desta conversa.

FOSSGIS: Qual sua visdo sobre o atual cenario
das Geotecnologias no Brasil, principalmente no
contexto do uso de Softwares Livres (SL)?

Gilberto Camara: Temos no Brasil uma divisdo
basica em trés tipos de usuéarios: empresas
privadas, instituicbes de pesquisa e 0 proprio
governo. No caso do usuério privado a tendéncia

Gilberto Camara
(www.dpi.inpe.br/gilberto),
atual Presidente do INPE,
concedeu uma descontraida
entrevista exclusiva a equipe
da FOSSGIS Brasil.

tem sido a adocao do software proprietario, pois de
certa forma é mais simples para as empresas. Nas
instituicdes de pesquisa e pos graduacdo temos um
uso bastante significativo do SL, o que é
fortalececido pelo bom nivel dos usuarios, no
minimo alunos de graduacdo ou de uma pds. Ja o
grande usuério de Geoprocessamento ho mundo
inteiro é o governo. Embora o governo brasileiro
tenha avancado muito nos ultimos anos ainda nao
definiu de forma nitida o que ele quer fazer. Suas
atitudes com respeito com SL sdo contraditérias no
sentido que no comeco do governo Lula se falou
muito em SL, que seria padronizado o uso de SL
em todo o ambiente do governo federal, mas houve
muita resisténcia no diversos ministérios e esse
avanco foi menor do que esperado. O governo € o
local onde o debate sobre o uso de SL deve se dar,
pois na medida que ele for mais forte na defesa do
SL havera um impacto maior no uso de
Geotecnologias, 0 que vai ser uma decorréncia
dessa visdo governamental. Eu vejo isso como um
embate para os proximos anos, pois 0s SL estédo
avancando, é verdade, mas ainda ndo com a
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rapidez desejada.

FOSSGIS: Ainda ha& bastante resisténcia de
grandes empresas, principalmente privadas em
aderirem ao SL, em especifico as
Geotecnologias livres, qual a sua opinido sobre
essa resisténcia?

Gilberto Camara: A resisténcia das empresas é
natural. Quando se fala em um subtituto open
source para o Windows todos pensam no Linux
como alternativa, ja no caso especifico do
Geoprocessamento ha o fato de ndo existir o “Linux
do Geo”, ou seja, um pacote de software que seja
defendido como que numa voz Unica como opcdo
ao ArcGIS. O wusuario “empresa privada” por
exemplo, meio que ndo tem essa nocdo de que
existem softwares que possam substituir o0s
programas comerciais. Ha vozes que defendem
TerraLib, vozes que defendem MapServer, vozes
gue defendem outras aplicacBes e isso confunde o
cliente.

FOSSGIS: Fomos informados por sua acessoria
sobre seu intenso envolvimento nos trabalhos
para contornar 0s problemas gerados pelas
chuvas no Rio de Janeiro no comecgo deste ano.
Entre as tecnologias utilizadas durante este
processo, qual foi o papel das Geotecnologias?
Foi empregada alguma livre? Se sim, qual?

Gilberto Camara: A maior parte do monitoramento
gue o INPE faz, em relacdo a previsdo das
catastrofes esta relacionada ao uso de nosso
sistema de previsdo de tempo - todo este ambiente
é software livre, livre no sentido de que nosso super-
computador, o Tupa, roda em Linux! Todo ambiente
do pessoal do CPTEC é em SL especializado para
meteorologia. E claro, no caso de preparar relatérios

utilizados pela defesa civii (D.C) temos as
ferramentas do INPE, os sistemas Spring e
TerraView sao usados para fazer

georreferenciamento de dados e preparacdo de
material para a D.C. Entdo a resposta é sim, o
Geoprocessamento e ferramentas livres estiveram
presentes com certeza neste processo.

FOSSGIS: Recentemente o Spring se tornou um
projeto open source, uma pergunta que muitos

usuarios se fazem é por que s6 agora isto
ocorreu. Poderia nos explicar o motivo disso?

Gilberto Camara: Claro. Quando se comeca a se
desenhar um software, a perspectiva dele ser livre
ou ndo faz uma enorme diferengca no
desenvolvimento. Por que no caso do SL, vocé tem
de ter uma documentagdo adequada para que
outros possa utilizar, tanto da programacdo como
do proéprio codigo. Este codigo tem de ser feito de
tal forma que outros entendam. Quando se escreve
um codigo s6 para sua propria compreensao e para
funcionar ndo € um necessariamente um cdodigo
feito de forma legivel, para outros entenderem.
Quando comecamos 0 projeto Spring em 1991 a
qguestdo dos SL estava ainda comegando. Na
verdade faz muito tempo que queriamos tornar o
Spring um SL. N&o era questdo de doutrina, uma
coisa contra colocar ele como SL, 0 que existia era
a necessidade de limpar e documentar
minimamente o software antes de colocar na rede,
pois ele ndo estava preparado para ser SL, ele era
um “macarrdo” no sentido de ter um cédigo
“enrolado” por assim dizer. Entdo tivemos que
contratar uma empresa para “empacotar” o Spring.
Em  comparacdo, quando comecamos a
desenvolver a TerralLib ja pensavamos nela como
SL, assim a estruturamos para isso. Em resumo, a
guestdo era simplesmente a necessidade de
preparar o Spring para que ele e seu cédigo fosse
utilizavel por alguém.

FOSSGIS: Quais funcionalidades se espera
implementar nas proximas versdes do Spring e
do TerraView?

Gilberto Camara: No caso do Spring, ele podera
evoluir por melhorar o classificador orientado a
objetos. O INPE tem o compromisso de manter
sempre o Spring robusto e o objetivo de aperfeicoar
suas funcionalidades de processamento de
imagens. No que se refere ao TerraView, temos
como primeiro passo a implementagéo dos diversos
algoritmos que hoje ja estdo presentes no Spring,
como por exemplo os voltados para modelagem de
terreno e andlise de redes. Um proximo passo para
o TerraView/TerralLib seria, a longo prazo, adequa-lo
a ambientes multi origem, distribuidos, onde se
possa ter fontes de dados em varios locais, um
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ambiente em que os dados estejam disponiveis e
conectados. Quer dizer, essa € a linha que imagino
que vao ser aplicacbes pesadas de Geotecnologias
no futuro quando arquivos publicos de dados
estiverem cada vez mais abertos.

FOSSGIS: Com respeito a aplicagdes para web,
o INPE pretende continuar o desenvolvimento de
projetos como o Spring Web e TerraView Web?

Gilberto Camara: Sim. Quando fizemos o Spring
Web ndo estavam estabelecidos os padrdes OGC
como WMS, WFS e WCS. Hoje em dia o basico que
se espera de um ambiente web é oferecer estes
servigos, entdo um dos objetivos nossos é que um
banco TerraLib forneca suporte a servicos OGC. Um
segundo objetivo pelo qual estamos trabalhando é ir
além disso, algo que ainda ndo é padrdo hoje, o
acesso a fontes distintas de dados conversando
com fontes ndo estruturadas e ndo apenas com
servidores WMS e WFS como os existentes hoje.
Pensamos no desenvolvimento tecnol6gico sempre
focando em fazer algo diferenciado.

FOSSGIS: Nos aprofundando agora nas
questdes institucionais, na sua opinido, qual o
papel das entidades e d&rgaos publicos para
disseminacdo da utilizacdo de tecnologias
livres?

Gilberto Camara: O papel é totall Por que na
realidade sdo 6rgdo publicos que podem sustentar
projetos de desenvolvimento de projetos deste tipo a
longo prazo. Por exemplo, o Spring hoje chegou a 1
(um) milhdo de linhas de cédigo, isso gerado ao
longo de vinte anos! Entdo, um ambiente como este,
dificilmente estaria ao alcance de uma empresa
privada, pois ela teria de “vender muito” para ter o
pessoal necessario para fazer isso. Somente
instituicbes de maior porte como o INPE, CPI e
outras que tém missdes de desenvolvimento
tecnologico é que possuem condi¢bes de garantir o
desenvolvimento de softwares livres.

FOSSGIS: Qual a atuacdo do INPE junto as
comunidades de desenvolvimento de SL para

Geoprocessamento junto a OSGeo?

Gilberto Camara: Somos membros da OsGeo e

contribuimos financeiramente com ela. Nosso
objetivo é ser capaz de apoiar financeiramente
nossos colegas da OsGeo, mas 0 hOSSO jogo
principal € o desenvolvimento de Geotecnologias
nossas.

FOSSGIS: Qual a sua visdo em relacdo a
iniciativas para criagdo da Infraestrutura
Nacional de Dados Espaciais (INDE)?

Gilberto Camara: Vejo a iniciativa muito
positivamente. Infelizmente, o mundo ndo se move
tao rapido quanto nossas idéias. Foi criada a INDE,
0 decreto 6666 foi importante ao obrigar o
compartilhamento de dados publicos, mas o jogo
ainda nao esta tao claro no sentido de que muitos
dos dados prometidos pelos varios 6rgdos ainda
ndo estao disponiveis. Acho que é super importante
que o governo mantenha este esforgo.

FOSSGIS: O que poderia ser feito para que essa
implementacéo fosse mais rapida?

Gilberto Camara: O ponto mais dificil € que os
orgaos produtores de informacédo tém de trabalhar
para colocar isso na rede. E isso exige duas coisas:
A vontade de dividir e a outra é a competéncia
técnica para se fazer de forma agil, na escala do
gue foi “prometido”.

A equipe FOSSGIS Brasil mais uma vez
agradece ao Dr. Gilberto Camara por nos conceder

esta entrevista que com certeza foi muito
esclarecedora para toda a comunidade.
Convidamos vocé, leitor, a sempre

acompanhar nossa série de entrevistas. Sempre
contaremos com a participagdo de uma
personalidade marcante do setor de
Geotecnologias.

Referéncia

O resultado da pesquisa, disponivel em
<http:/iresearch.webometrics.info/top4000_r&d.asp>, foi elaborado pelo Cybermetrics Lab
do Conselho Superior de Investigagdes Cientificas (CSIC), que é o maior 6rgao publico de

pesquisa Espanhol.

Anderson Maciel Lima de Medeiros
Tecnologo em Geoprocessamento e consultor
em Geotecnologias Livres
anderson@fossgisbrasil.com.br
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{r F’OR DENTRO DO GEO

Inaugurando a nossa sec¢ado “Por dentro do
Geo”, vamos comecar falando de coisas basicas
que todo mundo que trabalha com informacéo
geografica deveria saber para realizar servicos,
consultorias, construir e manter aplicacfes voltadas
para este nicho de mercado.

Talvez, boa parte dos profissionais que se
interessem por tecnologias opensource seja ainda
de pessoas com alguma formacdo em informatica,
especialmente desenvolvedores. O que talvez nos
leve a pensar que o foco principal daqueles que
“pensam livre” na area de geotecnologias seja o
desenvolvimento de ferramentas e aplicacdes para
esta area. Logo, é de se esperar que consideractes
acerca de tutoriais para instalacdo e uso de
frameworks, linguagens de programacao, interfaces
e usabilidade, especificagbes OGC, bem como
ambientes de desenvolvimento para Sistemas de
informacbes geograficas e webmapping sejam o
maior foco de interesse para nds profissionais.
Porém, ndo devemos esquecer que henhuma
aplicacado seria passivel de funcionamento sem a
outra fatia importante do bolo: os dados geogréficos.

Primeiramente, precisamos definir o escopo
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desta nossa pequena analise: o que é uma
informacéo de natureza geografica?

De forma simples, toda e qualquer
informacé&o ou fenbmeno que possa ser associado
ou referenciado a uma localizacdo por meio de
coordenadas (x,y,z). A partir do momento que,
trabalhamos tais fendmenos ou informagdes, temos
a producdo de dados geograficos. Dentro do
chamado “geoprocessamento”, estes dados se
tornam o principal objeto de trabalho e sua coleta,
organizagdo, processamento e analise possuem
certas particularidades, que devem ser observadas.

Sistemas de coordenadas

Dada a nossa definicdo no paragrafo acima,
podemos aferir que todos os dados geograficos
devem possuir referéncia conhecida. Em outras
palavras, ao receber um arquivo digital, um “croqui”
de localizagdo ou uma lista de pontos com suas
respectivas coordenadas, VOCé deve,
obrigatoriamente, ser informado do sistema de
coordenadas associado a tais dados. Por sistema




de coordenadas entendemos o referencial
geodésico e, caso aplicavel, a projecédo cartografica
utilizada para a transformacdo de coordenadas em
uma superficie curva (planeta Terra) para uma
superficie plana (papel, tela do computador).

Os referéncias geodésicos sao baseados em
modelos matematicos que representam a superficie
terrestre. Usualmente a Terra € representada nestes
modelos por um elipséide de referéncia, que gera
uma superficie constante de coordenadas
tridimensionais. Apoiados em técnicas cada vez
mais precisas e acuradas, os referenciais na qual
baseiam-se os sistemas de coordenadas do século
XXI sdo sempre de natureza geocéntrica, ou seja,
tem como referencial o centro de massa da Terra,
ao invés dos ja& em desuso datums de referéncia
locais (topocéntricos, cuja referéncia € um ponto
arbitrario na superficie terrestre).

No Brasil, utliza-se como referencial
geodésico oficial o SIRGAS 2000. O referencial
antigo, SAD69, deve ser obrigatoriamente

substituido até 2014, segundo o IBGE. O sistema
oficial brasileiro pode, para aplicacbes que néo
exigem uma precisdo maior que centimetros, ser
considerado idéntico ao sistema mais usado
globalmente, 0 WGS84, sistema este que é padrao
de receptores GPS.

Além do referencial geodésico, deve-se ter
em mente que a grande maioria dos programas
para gerenciamento e manipulacdo de informacao
geografica, bem como todos os mapas e cartas
topograficas que vocé usa em papel, utlizam
alguma forma de projecao cartografica.

Explicando: Grande parte dos programas
que trabalham com dados geogréaficos, seja por
motivos computacionais, seja por opg¢do, trabalha
com projegcdes cartograficas para realizacdo de
medidas e célculos. Como exemplo, o ato de
calcular uma area, perimetro, ou a distancia entre
dois pontos. Além disso, existe o que vocé vé na
tela: Como poderia o planeta, aquela esfera tdo
“redonda”, ser desenhada no seu monitor Icd tela
plana?

Talvez, o método mais simples de se projetar
uma feicdo que existe numa superficie curva para
gue a mesma seja efetivamente representada em
um plano, seja a projecéo de plate-caree. De forma
simplificada, para efetuar a projecdo utilizando este
método, vocé pode meramente assumir que as

coordenadas latitude e longitude correspondem as
coordenadas planas de mesmo valor. Assim, pode-
se fazer um mapa-mundi com um papel milimetrado
que possua 360 linhas verticais e 180 horizontais,
onde cada linha vertical ser& um meridiano e cada
linha horizontal sera um paralelo.

Simples ndo é? Saiba que quando vocé usa
0 epsg:4326 como seu sistema de coordenadas,
sua aplicacdo desenha as feigbes utilizando plate-
caree. Calcule uma distancia entre dois pontos
usando esta projecdo e tenha certeza de estar
fazendo um célculo extremamente grosseiro.

Isto porque, ao usar esta projecdo, como
ocorre com todas as outras, Vocé acrescenta a sua
feicBo uma série de distor¢cbes. Um exemplo é o
calculo de distancias: Suponha que vocé tem dois
pontos (em coordenadas geogréaficas), que
representam duas cidades no Brasil, e utliza a
projecdo plate-caree para projetar estes pontos.
Vocé facilmente pode calcular a distancia entre
estes dois pontos por meio de geometria euclidiana.
E, fatalmente, este valor encontrado sera diferente
do valor real, calculado na superficie terrestre.

N&do é o objetivo deste texto indicar aos
leitores que projecbes sdo mais aplicadas para
cada caso (para isto consulte o USGS:
http://egsc.usgs.gov/isb/pubs/MapProjections/project
ions.pdf). Porém, deve-se atentar para 0S
procedimentos que o seu SIG opensource utiliza
para realizar estes processos. Por qué? Facil,
quando vocé possui distorcdes vocé deve estar
preparado para saber o quanto exatamente vocé
est4 “errando”.

Outro exemplo simples: vocé tem uma lista
de 4 mil municipios brasileiros. Precisa ordena-los
pelo valor de sua extensdao de area. Sagazmente,
vocé utiliza a fungdo do seu banco de dados para
calcular areas de fei¢cbes bidimensionais e voila:
basta ordenar os resultados agora, certo? Talvez.
Vocé sabe qual o método usado para este calculo?
Provavel que seu bd calcule a area usando o
sistema de coordenadas padréo da sua camada de
dados. Dependendo do sistema, o calculo pode vir
em unidades angulares ou mesmo com valores
distorcidos. E o que é pior, de acordo com a
proximidade do Equador ou dos pontos de
tangéncia usados pela projecdo, estes valores
podem ser mais ou menos distorcidos, de maneira
que vocé precisa ter controle sobre estas distor¢des
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(que podem ser mensuradas por meio das
chamadas Elipses de tissot).

O resumo é: se vocé ndo tem controle sob
este procedimento, ele fatalmente ira gerar um
resultado que ndo condiz com a realidade.

Provalvemente, vocé deve estar
exclamando: Ah! mas isso pouco ou nada vai afetar
meu produto final, sdo diferencas muito pequenas!

A resposta é: talvez. Segundo o IBGE, a
distancia média de um mesmo ponto em SAD69 e
SIRGAS2000 € algo em torno de 65 metros, valor
este que pode aumentar, e muito, em determinadas
condi¢cbes regionais. Supondo que VOcé esteja em
um caso ruim: Vocé pode errar 100 metros no seu
calculo? Pois isso fatalmente ird ocorrer caso vocé
se engane e configure seus dados, que vieram sem
sistema de coordenadas, para SAD69 ao invés de
SIRGAS2000.

Ou ainda: se vocé usar uma projecdo
conforme ( caso da projecdo UTM, por exemplo)
para o célculo do tamanho de area de uma fazenda
qualquer, vocé tera resultados diferentes do valor
aferido na superficie curva. Algumas experiéncias
gue realizei mostraram que, dependendo da regido
onde esta a feicdo a ser calculada, esta diferenca
pode ser bastante significativa em relacdo ao valor
real, algo em torno de 5% do total.

Especificamente com relacdo a area, com o
desenvolvimento das ferramentas computacionais,
ja existem varias solucdes para o calculo de area
diretamente no elipsdide, recomenda-se a leitura do
artigo dos professores Gallo e Monico, da UNESP,
intitulado: CALCULO DE AREAS DE POLIGONOS
SOBRE O ELIPSOIDE USANDO PROJECOES
EQUIVALENTES, bem como a dissertagdo de
mestrado de lzaias Carvalho (2006), pela UFSM,
intitulada: Implementacdo e desenvolvimento de
uma metodologia aplicada ao calculo de areas em
geodésia. Porém, grande parte dos programas,
proprietarios ou ndo, ainda ndo  possui
implementados estes tipos de algoritmos, sendo
recomendado o0 uso de projecbes equivalentes
configuradas para a area de analise, de forma a
minimizar tais diferencas.

Escala
Algumas linhas acima foi
pergunta: O quanto vocé pode errar?
A escala de trabalho é o mecanismo que

lancada a

deve responder esta pergunta. Vocé sabe dizer qual
€ a sua escala de trabalho?

A ideia de escala é extremamente simples:
vocé faz uma abstracdo da realidade e representa
uma medida na superficie com outra no seu
programa ou mapa. Assim, vocé pode representar
uma estrada, que no mundo real tem 10 km de
comprimento por 5 metros de largura, com uma
linha de 0,2 mm de espessura e 40 cm de
comprimento, por meio de um mapa na escala
1:25.000.

Significa que, se sua estrada possui menos
de 5 metros de largura, tudo que esta ali, nesta
largura, ndo fara diferengca na representagéo, de
forma que, na carta, aguela estrada que consiste
em dois eixos em paralelo, tornar-se-a apenas um
eixo central, uma linha.

Voltando a pergunta: Quanto vocé pode
errar?

Caso vocé esteja vetorizando uma imagem
de satélite (com um pixel equivalente a um
guadrado de 5 x 5 metros, na superficie terrestre,
por exemplo) e quiser saber qual é a melhor escala
resultante deste processo, basta raciocinar:

Se o seu pixel tem uma largura minima de 5
metros no terreno, vocé pode errar exatamente
estes 5 metros. Assim, uma estrada de 5 metros de
largura “cabe” em um pixel. Ja um rio com largura
de 1 metro em média durante 0 seu curso ira
“sumir” na imagem, pois a menor unidade de area
(o pixel) sera uma mistura de todas as feicbes que
cabem naquele espaco de 5 x 5. Assim, a menor
feicBo que aparecera nesta sua carta sera aquela
gue possuir largura minima igual a 5 metros, para o
caso de uma feicdo linear. Além disso, areas
menores que 25m2 ndo poderdo ser precisamente
definidas.

Logo, exemplificando, ao desenhar uma
estrada sobre a imagem, sabe-se que, ja que ela
esta visivel nos pixels desta imagem, esta possui
no minimo 5 metros de largura. Para uma carta
topogréfica que, dependendo do pais, possui um
padrdo de acuracia e precisdo minimo, o desenho
nos daria, com uma linha de 0,2mm de
espessura, uma representacdo adequada a uma
escala 1:25000.

Do mesmo jeito, é comum vermos
frameworks serem prejudicados por conta da falta
de conhecimento acerca da escala de trabalho. A
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dica é simples, descubra a escala da base
cartogréafica utilizada como base das feicdes que
vocé tem em maos. A partir desta relacdo, tenha
em mente que ao trabalhar com tais dados,
gualquer ampliacdo que vocé fizer na visualizagédo
(zoom) a partir desta escala, nao tera efeitos
praticos nestes dados que ndao a mera
visualizagdo. Isto porque, vocé ndo pode obter
produtos em escala 1:10.000, se sua base
cartografica esta em 1:25.000. Apesar de tal
ampliacdo ser possivel do ponto de vista
ferramental, a mesma possui uma distor¢do que,
na grande maioria dos casos, ndo pode ser
controlada nem mensurada precisamente.

Desafios

Dentre varias confusdes que podem
surgir a partir dos problemas que relatamos nos
itens anteriores, podemos ainda destacar que ha
uma série de preocupacbes para nos,
profissionais das geotecnologias, no sentido de
modificar  certas  situacbes  probleméaticas
relativas a nossas ferramentas de trabalho.
Destacaremos aqui trés destas situacbes, como
forma de estimular o pensamento:

1. Projecdes cartogréficas e os “EPSG”

Boa parte das aplicacbes opensource para
geo utilizam-se dos codigos EPSG — European
Petroleum Surveying Group. Uma pesquisa rapida

PROJCS["SIRGAS2000 / Amazonas Albers equal area”,
GEOGCS["SIRGAS 2000",

na internet (www.spatialreference.org) permite
gue se observe uma realidade extremamente
interessante, negativamente falando: N&o existe
sequer uma proje¢cdo que nao a famigerada UTM
configurada para trabalhar com o SIRGAS2000,
atual sistema de coordenadas brasileiro. Mesmo
para SAD69, existem poucas opcles de
projecbes cartograficas, comparativamente a
outros datums.

Claro que é uma questdo simples de
configuracdo, vocé pode adaptar um EPSG
existente e utilizar as projecdes oferecidas pela
biblioteca proj4 (http://trac.0sgeo.org/proj) para
gerar o seu sistema de coordenadas adaptado a
sua regido de trabalho. Mas assusta observar
gue mesmo outros referenciais como 0os SRS's
oferecidos pelo préprio spatialreference ou pela
Esri, possuem variadas possibilidades ja pré-
configuradas.

Um otimo exemplo de particularizagao
para mapas em grande escala pode ser
observado no EPSG: 27563. O mesmo utiliza
uma projecdo conforme de Lambert para uma
area especifica no sul da Franga. Talvez seja um
bom primeiro passo nos organizarmos pra
compartilhar este tipo de informacdo para o
Brasil, bem como testar a aplicacdo destas
informacdes em diferentes regides e situacdes.

Abaixo compartilho um exemplo de EPSG
para o célculo de areas no estado do Amazonas:

DATUM["Sistema_de_Referencia_Geocentrico_para_America_del_Sur_2000",

SPHEROID["GRS 1980",6378137,298.257222101,
AUTHORITY['EPSG","7019"]],
TOWGS84][0,0,0,0,0,0,0],
AUTHORITY['EPSG","6674"]],
PRIMEM["Greenwich",0,
AUTHORITY['"EPSG","8901"],
UNIT["degree",0.01745329251994328,
AUTHORITY['EPSG","9122"],
AUTHORITY['"EPSG","4674"],
PROJECTION["Albers_Conic_Equal_Area"],
PARAMETER["False_Easting",0],
PARAMETER["False_Northing",0],
PARAMETER["longitude_of center",-60],
PARAMETER["Standard_Parallel_1",0],
PARAMETER["Standard_Parallel_2",-10],
PARAMETER(["latitude_of_center",-5],
UNIT["Meter" 1],
AUTHORITY["EPSG","102033"]]
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2) Qual é a qualidade das bases cartograficas
existentes no Brasil?

Vocé sabia que é uma obrigacdo federal,
prevista na constituicdo, a producdo de uma
cartografia oficial?

Poderiamos citar muitas razbes para que
um pais invista na cartografia de base. Num artigo
que apresentamos no ultimo congresso da
Associacdo  Cartografica Internacional  (ICA),
fizemos uma interessante pesquisa que procura
uma relacdo entre o investimento na éarea de
geomética e o desenvolvimento de um pais,
encontrando resultados positivos neste
relacionamento. Este assunto sera abordado de
uma forma mais incisiva em uma préxima
oportunidade, mas 0 que esperamos que seja uma
luta de todos os profissionais da area é o estimulo
a producao de cartografia topogréafica nacional e
regional com escalas compativeis as diversas
necessidades de projetos de engenharia pelo pais.

Um exemplo simples: imagine vocé ter uma
base 1:2000 atualizada e completa de todas as
areas urbanas no Brasil. O quanto se economizaria
no planejamento urbano? O quanto se
economizaria no planejamento de obras, trafego,
andlises econbmicas e de marketing? O quanto
isso aqueceria 0 mercado das geotecnologias,
gerando empregos diretos e indiretos? O quanto
isso contribuiria, inclusive, para a soberania
nacional e descoberta de potenciais naturais até
entdo desconhecidos?

Pensemos juntos. Suponha que vocé foi
contratado para delimitar uma propriedade e ajudar
um engenheiro florestal a delimitar uma area de
reserva legal, pois o0 proprietario estara
desmatando o restante da area para geracao de
pasto. Esta propriedade encontra-se na area
limitrofe entre o pantanal e a floresta amazonica.

Boa parte das bases cartograficas que
identificam os biomas brasileiros s6 estdo
disponiveis em pequenas escalas (em uma
pesquisa rapida, achei a delimitacdo oficial do
IBGE somente em escala 1:5.000.000).
Especificamente nesta escala, uma area menor
que 600km2 — quase o dobro da area de um pais
como a lItdlia — ndo pode ser perfeitamente
distinguida. Supondo que a area que vocé esta
analisando possui 500km2, como determinar a
quantidade de area que deve ser objeto de reserva

legal? Isto porque o percentual de area a ser
preservada tem valores diferentes para os biomas
em questdo. Assim, caso a area esteja na Floresta
Amazbnica, o corte raso permitido seria de no
méaximo 100kmz2. Caso esteja no Pantanal, 400km?
poderia ser desmatado. E agora?

Tenha em mente que seu trabalho é
dependente dos dados que vocé utiliza como
base. Se h4 uma responsabilidade governamental
em produzir estas bases, vamos brigar para que
isso seja disponibilizado, sem entrar no mérito da
gratuidade ou ndo deste procedimento.

3) Até que ponto certas precaucfes sdo validas
no trabalho com dados geograficos?

Bem, vocé ja sabe, com este artigo,
diversas coisas que ndo sdo recomendadas por
trazerem erros e inacuracias ao seu trabalho.
Porém, h& o outro lado, existem certas atitudes
gque nao se justiicam no trato com dados
geograficos.

No Parana, ouvi pela primeira vez a
expressdo: “Lavar porco com sabonete”. Em varios
contextos, utiliza-se a bem-humorada expresséo
para falar que uma determinada atitude é inatil, por
motivos Obvios.

Pois bem. Extrapolando para o que
estamos discutindo nesse texto, se Vvocé
georeferencia uma imagem landsat 7 (resolucdo
espacial de 30 m), e naquela “barrinha” da sua
interface, consta a escala 1:10.000, estourando o
pixel na sua tela, vocé esta lavando um porco com
sabonete.

Ou ainda de forma analoga, se na sua
aplicacdo webmapping, vocé transforma os dados
SIRGAS2000 do seu cliente para wgs84 e depois
transforma os dados para a esfera usada no
sistema “web mercator”, isso ndo é necessario.
Uma vez que, a aproximagdo das trés figuras
elipticas € muito semelhante, ndo trazendo

prejuizos para visualizagbes em médias e
peguenas escalas.
Por Ultimo, varias pessoas procuram

trabalhar com imagens retiradas do google earth
ou de qualquer um do segmento, baixando-as para
a visualizagdo em seu desktop-sig. Legalmente, a
pratica deve ser revista de forma a se adequar as
politicas de distribuicdo da empresa detentora das
imagens e este ndo é o mérito desta nossa
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pequena discussdo. Se restringe ao fato que, do
ponto de vista técnico, muitas vezes este tipo de
imagem cumpre um papel importante na
visualizacdo de informagbes. Obviamente, que
para conseguir a acuracidade e precisdo
necessérias a um trabalho em escala compativel
com o potencial das imagens (em termos de
resolucéo espacial), deve-se possuir 0
conhecimento de toda a intricada técnica usada
pelos provedores para manter as imagens em uma
malha continua (o principal € o uso de uma
projecdo de mercator, mas isso também é papo
para uma conversa a posteriori), bem como para
mosaica-las. E facil perceber que ha visiveis e
gritantes distorgdes, basta deixar ligadas as linhas
de meridianos e paralelos para observar que
existem vdrias linhas com “defeitos” e que estes
ndo obedecem uma regularidade que pareca ser
passivel de modelagem. Entretanto, o mito é achar
que, por algumas pesquisas demonstrarem que ha
regides onde as imagens podem ser utilizadas em
mapeamento em escalas 1:10.000, por exemplo,
que tais imagens podem ser melhores que as
bases cartograficas de mesma escala, ou produtos
de aerolevantamentos (1:8.000, usualmente).
Talvez, isso possa ser real para algumas imagens,
em alguns lugares e em algumas épocas. A dica é:

se vocé precisa de acuracidade nestas imagens,
vocé fatalmente tera que ir a campo com um bom
gps geodésico.

Estes pequenos exemplos sdo corriqueiros.
E atire a primeira pedra quem nunca teve que
fazer algum tipo de “gambiarra” com dados
geograficos. Porém, lembre-se sempre que o
mundo das geotecnologias livres possui muitos
féruns e listas de e-mails, com discussdes muitas
vezes acaloradas sobre estes temas. Um bom
conselho pra quem ndo se sente seguro com
todos estes jargbes e conceitos: faca a inscricdo
em uma destas listas e foruns e leia bastante as
discussdes anteriores e as atuais. O aprendizado
€ Unico e, normalmente, todas as pessoas estdo
bem dispostas a ajudar.

André Mendonca

Engenheiro florestal, MsC. Ciéncias
Geodésicas
andremendonca@fossgisbrasil.com.br

32

Revista FOSSGIS Brasil | Marco 2011 | www.fossgisbrasil.com.br



WEB GIS
OLA4JSF

Ola caro leitor! Sempre que falo sobre o
OL4JSF em palestras e congressos gosto de iniciar
com a seguinte pergunta: Quem aqui ja utilizou
algum Web GIS? E impressionante como o siléncio
paira sobre o auditério. Somente uma ou, no
maximo, cinco pessoas levantam as maos. Em
seguida, faco uma outra pergunta: E quem aqui ja

utiizou o Google Maps? Finalmente, todos
levantam as maos com um grande sorriso
estampado no rosto.

O GMaps é um grande exemplo de um Web
GIS. Nele podemos efetuar varias consultas e
visualizar o resultado plotado sobre o mapa.
Incrivel! E tdo simples e transparente que nem nos
damos conta que estamos utilizando recursos de
um GIS. Mas sera que o desenvolvimento de um
Web GIS é tdo simples assim?

Infelizmente, ndo. Quando pensamos em
Web, pensamos em navegadores e, logo em
seguida, pensamos em Javascript. Conhe¢o muitos
desenvolvedores que ficam arrepiados ao ouvir
falar em  Javascript. Por qual motivo?
Compatibilidade entre os navegadores, dificuldade
de depuracdo e a auséncia de recursos por parte
dos ambientes de desenvolvimento, sdo somente
algumas, das muitas queixas gque ouvimos num
bate-papo de cinco minutos com alguns
desenvolvedores.

O OpenLayers € uma das mais completas
APIs opensource para o desenvolvimento de Web
GIS. Por ser desenvolvida 100% em javascript, ndo
possui dependéncia com tecnologias server-side.

Em outras palavras, pouco importa se vocé é um
desenvolvedor PHP, RoR ou Python, o
OpenLayers é a ferramenta que vocé vai acabar
tendo que aprender quando algum cliente te
solicitar algo mais “espacial”.

Nesse cenario, surge o0 OL4JSF
(OpenLayers For JavaServer Faces), um projeto
genuinamente brasileiro, que tem o objetivo de
tornar mais produtivo o desenvolvimento de um
Web GIS. Entdo se vocé é um desenvolvedor
Java, que tal aproveitar todos 0s recursos
avancados disponiveis no OpenLayers sem ter que
escrever, em alguns casos, nenhuma linha de
Javascript?

E ainda mais! Que tal utilizar ao maximo os
recursos de sua IDE preferida como: code
completation e drag-and-drop, por exemplo?
Exatamente! Boa parte das funcionalidades
disponivels no OpenLayers foram encapsuladas
em componentes JSF, sendo assim, integram-se
perfeitamente a qualquer IDE JEE existente no
mercado.

A seguir veremos como desenvolver uma
aplicacdo no estilo “Hello World!” com o OL4JSF
utiizando o NetBeans 6.9 como nosso ambiente
de desenvolvimento. Mais do que isso!
Mostraremos onde encontrar mais exemplos e
como se tornar um colaborador do projeto. Se vocé
ja € um desenvolvedor OpenLayers, ndao deixe de
continuar a leitura. O OL4JSF foi concebido para
ndo “engessar” o desenvolvimento, ou seja, ele vai
te ajudar a implementar funcionalidades de forma
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muito mais rapida e, nos momentos dificeis, ele
ndo vai te atrapalhar. Isso mesmo! Vocé pode
digitar seu cddigo Javascript acessando os objetos
OpenLayers diretamente, expostos para Vvocé
através de um simples atributo no seu componente
JSF.

Nossa primeira aplicacéo

Antes de qualquer coisa, precisamos baixar
a versdo correta do Netbeans. Ao acessar o
endereco
http://netbeans.org/downloads/index.html, nos
deparamos com sete versbes para download.
Entdo, qual baixar? Gosto sempre da versao
“Tudo”, porém para 0s nossos exemplos a versao
“Java” ja é suficiente.

Particularmente, ndo gosto de IDEs em
portugués. Um jeito simples de mudar o idioma do
Netbeans é adicionar o parametro --locale en_US
na chamada do executavel. Uma dica é criar um
atalho e adicionar esse parametro ao final da
chamada, assim, sempre que vocé quiser sua IDE
em inglés basta abri-la pelo atalho.

Hora de metermos a mao na massa! Antes
de comecarmos a desenvolver 0 nosso projeto,
vamos baixar e instalar um plugin que coloca todos
0os componentes do OL4JSF na palheta do
Netbeans.

1. Acesse o) endereco

http://plugins.netbeans.org/PluginPortal/ e procure
por “ol4jsf”;

Home. Features Fluging Docs & Suppart Community Partners

You must lagin to rate this plugi

OL4ISF Plugin
e

NEM Manifest Information
10
lavs Wab and EE

2. No Netbeans acesse o menu Tools -> Plugins, e
faca a instalacao do plugin recém baixado;

Pronto! JA& podemos comecar 0 nosso projeto em
alto estilo!

- .‘...;J

b 1253367231032 org-ol4jsF-nb.nbm)|

_org-olajsf-nb.rbm

on Fles (=.nbm)

OK | Cancel

[x Close | Help

3. Em File -> New Project, iniciaremos o wizard
para criacdo de nosso projeto;
a) Escolhemos o tipo de projeto;

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
2 . @ Java (=3 wieb Application
B Java eb @& web Application with Existing Soun
& JavaEE &4 web Free-Form Application
& Java ME
= Maven
& Croovy
E MetBeans Modules

» @ samples

LCescription:

Creates an empty Web application in a standard IDE project. A
standard project uses an IDE-generated build script to build, run,
and debug your project.

[ |Next ) Cancel| | Help

b) Em seguida, escolnemos o nome do projeto e o
local onde desejamos salva-lo;

D New Web Application

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Name:  |webgis |

2. Mame and Location = :

3. Server and Settings Project Location: | /home/ranophoenix Browse...
4. Frameworks

Project Folder: fhome/ranophoentx/webgls

Use Dedicated Folder for Storing Libraries
Different users and projects can share
the same compilation libraries (see Help
For details).
& Set as Main Project
< Back | MNext> Cancel| | Help
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c) Devemos escolher um servidor JEE 6
compativel. Ao fazer download do Netbeans, ele ja
acompanha o servidor Glassfish, entdo vamos
utiliza-lo.  Habilitar o CDI (Contexts and
Dependency Injection) ndo vai fazer diferenca na
nossa pequena aplicacdo, mas é bom ja deixarmos
marcado para tornar possivel recursos avancados
em projetos reais.

_

Steps Server and Settings
1. Choose Project

2. Mame and Location
3. Server and Settings
4, Frameworks

Add to Enterprise Application:

Server GlassFish Server 3 - | | Add.
Java EE Version: |JlavaEE 6Web | »

@ Enable Contexts and Dependency Injection

ontext Path

[

< Back | |MexEa| | Finish | Cancel| | Help

d) Marcamos o framework JSF e concluimos o
nosso wizard!

Steps Frameworks

1. Choose Project Sel
2. Mame and Location

3 Server and Settings
4. Frameworks

I library which comes wikh Server (JSF 2.0).

Begistered Libraries:

< Back \iiishy) | Cancel|  Help

Observe a palheta com os componentes OL4JSF
instalados, agrupados em trés categorias: OL4JSF
Controls, OL4JSF Core e OL4JSF Layers.

L B A g
ot B rebeahil = ol ras -
[) T T———
- = elh Bs ko i A0 K R T T —
"o : T
. 2 = Fa il
s an n ] ’
r o i n et e
] H ]
-2 7
LI W
9
- i
n [ TR——
I
13 2

-]
=

4. Hora de instalar o OL4JSF! Faca o download no
endereco: http://java.net/projects/ol4jsf/downloads

%6 [ump to.

5. Na arvore de diretérios do projeto, clique com o
botdo direto em Libraries e escolha a opcdo Add
JAR/Folder;

' ; TH b B G
Senigos [®] indexxhtml % v =
BER-8 RSfl #F4¢% au o8
<Pxml version='1.8' encoding='UTF-8' 7=

1
2
3@ <html xnlr
4
5

<h:head> =

Libraries - Navigator

Agora sim! Estamos prontos para executar 0 N0SSo
projeto. Mas antes disso, que tal colocarmos o
codigo da péagina principal de nosso Web GIS?

6. Crie o arquivo hello.xhtml. Para isso, clique com
o direito sobre o projeto e entdo New -> JSF
Page...:

Steps Name and Location

1. Choose File Type File Name: | hell|
2. Name and Location -
Praoject:
Location: web Pages bt
Folder: Browse..
Created File: | /home/ranophoentswebgisfweb/hello.xhtml
Q Options:
® Facelets

Standard Syntax)

< Back | Einish, | Cancel
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7. Digite o seguinte conteudo:

i<?xml version="1.0" encoding="UTF-8' 7>

i<IDOCTYPE html| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
i“http://www.ws.org/TR/xhtmIl/DTD/xhtmI1-transitional.dtd">

i<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
' xmlns:m="http://www.ol4jsf.org"
i xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html">
i <h:head>
i <title>Hello OL4JSF!</title>
: </h:head>
{ <h:body>
i <hl>Hello OL4JSF!</h1>
<m:map width="512px" height="256px">
<m:wmsLayer name="OpenLayers WMS"

url="http://labs.metacarta.com/wms/vmap0"

params="{layers:'basic'}" />
<m:wmsLayer name="NASA Global Mosaic"

url="http://t1.hypercube.telascience.org/cgi-bin/landsat7"

params="{layers:'landsat7'}"/>
<m:layerSwitcherControl />
i </m:map>
: </h:body>
§</html>

8. Execute o projeto e acesse a pagina através da
URL: http://localhost:8080/webgis/faces/hello.xhtml
Vocé deve estar visualizando o nosso primeiro
Web GIS feito absolutamente “do zero”!

Hello OLA4]JSF!

Obtendo mais exemplos e contribuindo

Existem muitos recursos disponiveis no
OL4JSF e a melhor fonte para aprender como
utiliza-los € a aplicacdo de exemplos disponivel no
site.

CLAISF exampis o for J5F L
Toga: oA e

OLAJSF exaspen proeet for 155 2
Togs: ks 2

No Glassfish, podemos efetuar o deploy
desta aplicacao de varias maneiras. Uma delas, é
através da interface de administracdo que
podemos acessar pelo proprio Netbeans. Na aba
Servigos, expanda o né Servers, cligue com o
botdo direito sobre o Glassfish (ele deve estar em
execucédo) e, em seguida, View Admin Console.

www.fossgisbrasil.com.br @
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s e ' Agora basta selecionar o arquivo war,
deixando as demais opc¢bes no valor default. A

P, Tarefas comuns . ~

P b aplicacdo pode ser acessada no endereco

s tociin g0 CaassFnn

Bl | Do http://localhost:8080/0l4jsf2-examples/home.jsf
e o AL -

Contro de atualizmco
Comperncales iaialises

Absakzafis daponbs

Supterranios dagocieis Thh E1 L g A Jiveihirsve ™ FEdaciss WBagpALO LESHRY £ L5 Voraca § 3 InaFiT)

i 4k S Sty cawES

=
). PR, Layet SAKEEL CNETASH T ALE PerTisird Fon O0El 5 20 O AT Acom.
Ty rre———

15

Clicando sobre Aplicativos, temos acesso a =
interface para efetuar o deploy de nossa aplicagao. T e >

OLUISF Bter Exampie

Lt —r—
Wi b o) gt v
DLAIEF Featas ok m Prpep Eornsie

IEOSMES D VK GetF S ALEIO O G E TR0 00L& DOSRER, B0 et
DLATSF Managed Baan Exarpla
[

Domisie: el Servdor: cxabea
ruer Dpen Scurce Edition

& wops g v [ P ———

e Nessa aplicagcdo, encontramos a utilizagéo
=::*f,-““ dos mais variados recursos: manipulacdo de
e eventos, mapas como componentes de entrada em
e : formularios, utilizacdo do OL4JSFProxy, etc. Além

de tudo isso, podemos perceber em varios a
exemplos a utilizacdo de codigo OpenLayers
B8 | nativo, como o trecho abaixo:

: <m:map width="512px" height="256px" options="{ controls:[] }" jsVariable="map">

i <m:wmsLayer name="OpenLayers WMS"

: url="http://labs.metacarta.com/wms/vmapQ"

params="{layers: 'basic’}"/>

i <m:vectorLayer name="Editable" jsVariable="vlayer"/>

<m:script>var lon = 5;var lat = 40;var zoom = 5;</m:script>

: <m:panelControl>

: <m:navigationControl options="{title:"You can use the default mouse configuration'}"/>
<m:zoomBoxControl options="{title:'’Zoom box: Selecting it you can zoom on an area by clicking and
«dragging.'}"

’ jsVariable="zb"/>

. <m:drawFeatureControl layer="vlayer" handler="OpenLayers.Handler.Path" options="{title:'Draw a
feature'}" />

; <m:zoomToMaxExtentControl options="{title:'’Zoom to the max extent'}" />
i </m:panelControl>
: <m:script>

O componente <m:script /> permite a de escopo de péagina. Sendo assim, vocé é livre
insercdo de codigo Javascript diretamente dentro para utilizar essa variavel em suas proprias
do mapa. Por outro lado, o atributo jsVariable, fungbes Javascript e organizd-las da forma que
presente em todos 0s componentes que funcionam achar melhor. Esse € um dos pontos mais fortes
como wrappers de objetos OpenLayers, expde o do OL4JSF: facilidade de utilizagdo sem a perda
componente JSF como uma varidvel OpenLayers de flexibilidade no desenvolvimento.
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Como todo projeto open source, qualquer
ajuda é sempre bem-vinda. Portanto, se vocé quer
ser um colaborador, teremos um imenso prazer em
recebé-lo como parte da equipe. Fique a vontade
para contribuir com melhorias, documentacdo ou,
até mesmo, um simples feedback ja& é de grande
serventia para o crescimento do projeto. O primeiro
passo € fazer o checkout do projeto através do
comando:

svn checkout https://svn.java.net/svn/ol4jsf~svn

Utilizamos o] Maven para o]
desenvolvimento e organizacdo do projeto, dessa
forma, vocé pode utilizar a IDE que mais te agradar.

O mini-curso que elaborei juntamente com

Rafael Soto, do SERPRO, no LatinoWare 2010,
também é uma fonte rica de informacgbes para o
desenvolvimento de Web GIS. Nao deixe de
conferir na segdo Links!

Abracos e até a proxima!

Links

http://openlayers.org/
http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/javaserverfaces-139869.html
http://java.net/projects/ol4jsf

http://code.google.com/p/geodojo/

Robert Anderson

Arquiteto de aplicacBes e mantenedor do
projeto OL4JSF
robert@fossgissbrasil.com.br

HOSPEDAGEM DE WEB SITES

COM PADRAO E QUALIDADE DE PRIMEIRO MUNDO

AGORA DISPONIVEL TAMBEM NO

E

O
Ec\l\\s
CANGAMEY

D
10 PARA WEB SITES NOVOS DU JA EXISTENTES

Visite-nos hoje mesmo e descubra todas as
vantagens de hospedar seus web sites em servidores
de altissima performance de nivel internacional!

PROPOSTA SEM COMPROMISSO:

Inscreva-se em nosso site e garanta os
precos e promocoes especiais de lancamento!

ORGULHOSAMENTE HOSPEDANDO E SERVINDO A COMUNIDADE FOSSGIS BRASIL

COM SERUIDORES DE LLTIMA EEF:EF!I;FEiEI. EARSERADOS EM LINUH, EM REDES
FEDUMNDANTES DE ALTISSIMA PERFORMANCE E COM TECAOLOGIA CLOUD

www.msxhost.com.br

J
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DESKTOP GIS

Um Raio-X do Projeto gvSIG

Por Anderson Maciel Lima de Medeiros

Para esta primeira edicdo da coluna
Desktop GIS decidimos apresentar para vocés uma
radiografia do projeto gvSIG, um software que vem
sendo considerado por muitos como a melhor
alternativa ao programa proprietario para SIG da
empresa norte americana ESRI.

A meta desta matéria é abordar as origens
e objetivos do projeto, as caracteristicas do
software, e 0s avangos que a comunidade
internacional, em especial a brasileira, vem tendo
nos ultimos tempos.

A ORIGEM DO PROJETO

O berco do projeto gvSIG se deu na
Europa, mais precisamente na Espanha, na regiao
de Valéncia, no ano de 2003. Tudo comecou dentro
do processo de migragdo para sistemas baseados
em software livre para os computadores do
Departamento de Infra-Estrutura e Transportes
(Conselleria de Infraestructuras y Transporte - CIT)
da cidade. De inicio, a ideia era apenas atender as
necessidades da CIT. Felizmente, logo estes

objetivos foram ampliados.

O proprio nome do software, na verdade,
faz referéncia a estas origens. A palavra gvSIG é a
unido de "Generalitat Valenciana" e "Sistema de

Informacion  Geogréfica”. Onde  "Generalitat
Valenciana" (gv) é o termo usado para fazer
referéncia ao governo da regido de Valéncia. E
interessante o comentario de Alvaro Anguix?,
gerente geral da Associacao gvSIG, que brincando
disse que hoje o “gv” poderia se referir a “Grandes
Viagens”, pois 0 projeto ja tem viajado, ou seja,
tem sido divulgado ao redor do mundo.

O objetivo expresso do projeto é contribuir
com a mudanca do padrdo atual de trabalho, o
gual muitas vezes, é baseado na individualidade,
blogueando o acesso ao conhecimento pelas
demais pessoas. E considerar um novo modelo
baseado no compartilhamento do conhecimento e
na colaboracdo de todos, para avancarmos em
conjunto, utilizando a Geomatica para construcdo
de um mundo melhor e mais justo.

A equipe responsavel pela Associacdo
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gvSIG engloba um conjunto de profissionais que
realiza, de forma voluntaria, todas as tarefas
relacionadas com a manutencdo do projeto. O
grupo € responsavel pela coordenacdo, mas
sempre em constante contato com a comunidade
de usuarios e desenvolvedores nas seguintes

areas:

- Estratégia

- Comercial

- Arquitetura, desenvolvimento e publicacéo
- Colaboracdes técnicas

- Documentacéao

- Testes de versbes

- Internacionalizacéo

- Comunidades

- Produto

- Infraestrutura e sites

Embora como ja citado, o gvSIG teve suas
origens em 2003, sua primeira versao foi lancada
h& cerca de sete anos, em 2004. Desde entéo, o
gvSIG vem se tornando cada vez mais um projeto
robusto e internacional.

Atualmente, o software Bssousimsss

fequivo Bloco Tabeta Ver Janels Ajuds

1. Licenca

O gvSIG é um software open source
distribuido pela licenca GNU General Public
License, isto significa que vocé pode executar,
estudar, alterar e redistribui-lo livremente, tendo
total acesso ao seu codigo fonte.

2. Plataforma

Por ser escrito utilizando a linguagem Java,
0 gvSIG é um sistema multiplataforma rodando em
sistemas operacionais (SO) como o0 Microsoft
Windows, Mac OS ou alguma das inameras
distribui¢des Linux. Isso, por si so, ja € uma grande
vantagem sobre muitos softwares proprietarios que
ficam amarrados a SO's especificos.

3. Interface e organizagéo

O programa possui uma das interfaces mais
amigaveis e intuitivas entre os softwares do
segmento, com suas janelas e menus traduzidos,
completa ou parcialmente, para diversos idiomas,
incluindo o portugués do Brasil (Leia mais sobre o
processo de tradug¢do na se¢do de noticias).

DEH « B «=+ TESERECREB 257 + 40000 3
para B Bloco : Revata FOSSGIS Bl

gvSIG se apresenta
comunidade em diferentes || "™
versdes, cada qual com suas

especialidades. Sao elas:

gvSIG Desktop - Software de SIG
sobre o qual que iremos detalhar
neste artigo;

gvSIG Mobile - Para dispositivos
moveis. Utilizado principalmente
para coleta de dados em campo
(Para mais detalhes veja a coluna
GIS Mobile);

gvSIG Mini - Ndo é uma versédo
compacta do programa, mas um aplicativo para
celulares, visualizador de mapas de acesso livre
como OpenStreetMap, YahooMaps, Microsoft Bing
e similares.

As caracteristicas do software Desktop contribuem
muito para a popularidade do projeto. Listamos a
seguir as principais dessas particularidades.

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS

A forma como o programa esta organizado
também é bastante interessante. Por meio do
Gestor de Projetos é possivel administrar o0s
documentos de seu projeto, que quando salvo ira
gerar um arquivo de extensao *.gvp, o qual registra
metadados de sua area de trabalho, tais como o
caminho até os dados integrados nos diferentes
documentos.

Por padréo, 0 gvSIG oferece

funcionalidades para gerir trés tipos basicos de
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documentos (Vistas, tabelas ou mapas), mas
instalando-se a extensdo adequada, havera a
opc¢éao de trabalhar com documentos do tipo Vistas
3D.

4 Gestor de projetos

<

Vista Tabela Mapa

~Vista
Revista FOSSGIS Brasil

~Propriedades da sessao
Mome da sessao:
Salvo comao:
Data de criacdo:

| Propriedades |

Também é no Gestor de Projetos onde
definimos propriedades como o sistema de
referéncia espacial utilizado.

4. Portabilidade

O gvSIG Desktop possui uma versao
Portable, plenamente funcional, para utilizacdo
através de dispositivos portateis, como pen drives,
dispensando a instalagdo no sistema operacional.
Esta variagdo do programa é muito pratica, por
exemplo, quando se deseja apresentar um projeto
para um cliente e por algum motivo ndo é viavel se
instalar o software na maquina.

5. Ferramentas e funcionalidades

O que vocé espera de um bom software de
SIG? Suporte aos principais tipos de dados
geograficos? Ferramentas para edicdo de base
cartografica? Algoritimos para processamento
digital de imagens (mosaico, classificacdo, etc)?
Funcbes completas para andlise espacial? O

gvSIG tem tudo isso e muito mais!

O gvSIG suporta os formatos de dados
espaciais mais comumente usados, vetoriais
(Shapefile, DWG, DXF, DGN), matriciais e
acesso/manipulacdo de padrdes OGC tais como
KML, GML, WMS, WFS e WCS.

Além de trazer nativamente, desde suas
versdes iniciais, o Gestor de Processos de
Geoprocessamento  (Geoprocess ToolBox), o
gvSIG em suas Ultimas atualizacbes, passou a
integrar-se com as Extensdes SEXTANTE e
GRASS, um conjunto com centenas de poderosos

algoritimos para andlise e tratamento da

informagdo espacial, inclusive para estudo

hidrolégico.

[ SEXTANTE - 287 Algorithms ==
S_DHANIE -
=-Algorithms I

[+-Basic hydrological analysis

[+-Basic tools for raster layers

[+-Buffers

[+ Calculus tools for raster layer

[+-Cost, distances and routes
[#-Focal statistics

[+-Fuzzy logic

[+-Geomorphometry and terrain analysis

--Geustatist'lcs
--Image processing
#Indices and other hydrological parameters

[+-Local statistics

--Location,."allucation
+-Models

-- Pattern analysis
[+ Profiles

[+-Raster categories analysis
--Raster creation tools

-- Rasterization and interpolation
-- Raster layer analysis
--Reclass'lfv raster layers
[+}-Statistical methods

[#-Table tools

--TDDlS for line layers

--Tmls for point layers -

i)

m

AVANCOS NA COMUNIDADE BRASILEIRA

A comunidade brasileira de usuarios
gvSIG nasceu com o objetivo de divulgar o uso
do programa no Brasil, sempre promovendo a
troca de experiéncias, apoiando o projeto e
potencializando o modelo de negdécio proposto.

Em 2010, foram realizadas as 1las.
Jornadas Brasileiras de Usuérios gvSIG, unindo
ainda mais a comunidade, Dbrasileira e
internacional em torno de seu objetivo. O
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evento contou com 226 inscritos (do Brasil,
Espanha, Venezuela, Uruguai, Argentina,
Mocambique e Peru), sendo que quase cem
instituicbes estavam representadas, além dos
profissionais independentes. Os presentes
puderam conferir 19 palestras, 8 seminarios e
uma mesa redonda, além de mini-cursos que
fizeram parte da programacdo oficial das
Jornadas.

Vocé pode fazer parte desta
comunidade, que em breve estar4d promovendo
as 2as. Jornadas Brasileiras e a 3as. LAC em
Foz do Iguacu, em setembro deste ano. As
ideias e sugestdes serdo bem vindas. Para dar
sua contribuicdo, participe da lista de discusséao
brasileira. O endereco do grupo pode ser
conferido no quadro gvSIG - Ficha Técnica.

ONDE APRENDER MAIS SOBRE O GVSIG
Uma das mais recentes facetas do
projeto se vé na forma de um novo site, 0
Planeta gvSIG (http://planet.gvsig.org/), o qual
consiste hum agregador de publicacbes sobre o
programa, baseado na tecnologia de feeds. A
atualizacao é praticamente diaria.
Acompanhando o Planeta gvSIG ¢é
possivel manter-se informado sobre o que vem
sendo escrito e noticiado sobre o software ao

redor do mundo. Vocé encontrara desde
tutoriais sobre como realizar diversos
procedimentos no programa até artigos
cientificos  divulgados por blogs sobre

Geotecnologias, bem conceituados, de paises
como Brasil, Argentina, Espanha, Alemanha e
Russia.

gec _g_i_lSlG‘_HFIGHA TECNICA

Site Oficial http:/iwww.gvsig.org/
Mantenedor CIT de Valéncia - UE - OsGeo
Linguagem Java

Licenca GNU/GPL

Padrées OGC SFS, WFS, WCS, WMS e GML

Blog Oficial http://blog.gvsig.org/

ggm:;:g’ ade | hitps://gvsig.org/lists/mailman/listinfo/gvsig_br

O QUE VEM POR AI?

O gvSIG é o principal software utilizado
em muitos dos grandes projetos de SIG ao
redor do mundo, inclusive aqui no Brasil e,
ganhara ainda mais espaco, ao passo que
novas funcionalidades forem desenvolvidas e a
comunidade cresce e fortalece, divulgando o
programa.

Entretanto, o gvSIG é apenas um dos
programas da atual safra de softwares open
source para Desktop GIS. Nao perca nha
proxima edicao da FOSSGIS Brasil a sequéncia
desta série de artigos.

Referéncia

1 Disposto na lista de discussdo da comunidade brasileira de gvSIG

Anderson Maciel Lima de Medeiros
Tecnd6logo em Geoprocessamento e consultor
em Geotecnologias Livres
anderson@fossgisbrasil.com.br
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D mundc

Irei comecar este artigo com uma frase que
ja virou marca registrada de uma das pioneiras da
mobilidade no Brasil: “Mobilidade é liberdade!” (Bia
Kunze). Quando recebi o convite para falar sobre o
assunto Mobile GIS open source, confesso que
figuei um pouco assustado. Sou apaixonado por
esses assuntos, Geoprocessamentos, mobilidade
€ Open source, mas nunca pensei mais a fundo em
abranger todos eles “sob o mesmo teto”. Embora
costumo debater sobre esses assuntos no meu dia-
a-dia, nunca havia me detido em verificar o que o
mundo open source oferece para o mundo da
mobilidade e, mais especificamente, para o mundo
GIS movel.

Aplicativos GIS nao sao novidades para
usuarios de celulares e smartphones. Praticamente
todas as plataformas presentes no mercado tem
suas versdes de aplicativos como GoogleMaps,
Foursquare, aplicativos de realidade virtual,
geomarketing, localizacdo de enderecos, [outros
aplicativos]. Aplicativos estes dos mais variados
sabores: proprietarios, open source, pagos, gratis

MOBILE GIS

em detalhes cabendo no seu bolso

Por Eliazer Ki

-

estdo disponiveis até mesmo em celulares mais
basicos, como a série S40 da Nokia. Na maioria
das vezes, nem percebemos como essa
convergéncia entre o GIS e o mobile estdo
fazendo parte da nossa rotina.

Eu mesmo utilizo diariamente um N810,
gue é um Internet Tablet da Nokia (ndo é celular,
antes que perguntem...). Ele tem embutido um
GPS. Com o uso de programas como o Maemo
Mapper e o OSM2Go, ndo apenas tenho um
navegador GPS, como também colaboro com as
rotas que faco em meus deslocamentos para o
projeto OpenStreetMap, que vem mapeando de
maneira colaborativa todas as estradas do mundo,
e disponibilizando estes dados de forma livre e
aberta, dentro do espirito open source.

Esta mobilidade € o grande atrativo das
aplicacdbes GIS Mobile: a possibilidade de
visualizar uma base cadastral diretamente,
enquanto estamos presentes no local, podendo
adicionar pontos de interesse, cadastrando todos
os dados pertinentes ao mesmo tempo, de forma
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interativa e imediata; ou delimitar a &area de
ocorréncia de um evento a campo, enquanto ele
esta ocorrendo; ou atualizar a propria base
cadastral, preenchendo formularios no préprio
dispositivo, dispensando formularios de papel e
posterior digitacdo/digitalizacéo; ou ainda atualizar
0 estado de conservacdo de uma estrada em
tempo real, logo ap6s um temporal, com os dados
sendo compartilhados imediatamente. S&do muitas
as situacOes dentre as quais podemos perceber as
vantagens da interagcéo entre o GIS e a mobilidade.

Recentemente, tivemos um caso muito
importante de aplicagdo do GIS Mobile: o Censo
2010, que foi executado pelo IBGE. Cada
recenseador estava equipado de um “computador
de mao” (PDA) com GPS integrado. Todo o
trabalho de pesquisa do Censo 2010 foi
georreferenciado, e estd servindo para a
construcdo da base de enderecos cadastrais do
nosso pais através do GIS Mobile! (Proprietario,
mas mobile).

No entanto, questionamos, Como comegou
essa histéria? Quais 0s projetos open source
surgiram? E o que passaremos a desbravar.

Em tempos remotos, fazer parte do mundo
mobile representava ter um Palm ou um MS
PocketPC, o aplicativo ArcPad reinava em absoluto
praticamente sem concorréncia digna de ser
citada. E assim continuou por muito tempo, mesmo
quando os PDAs comecaram a sua evolucdo para
smartphones. Nao havia concorrentes a altura,
bem como nenhuma iniciativa open source digna
de nota.

Apenas em 2006, comecaram a surgir as
alternativas open source: a MOSS4G. Um projeto
criado a partir das discussbes do FOSS4G 2006
Mobile GIS BOF, voltado para dispositivos com o
sistema operacional WindowsCE, além do
nascimento dos projetos gvSIG Mobile e Enebro,
ambos provenientes da Espanha. A partir desse
ano, comecam a surgir outras iniciativas open
source, as quais passaremos a detalhar.

Para fins de classificacdo, vamos dividir os
aplicativos GIS Mobile em duas categorias: os
aplicativos GIS reais, que apresentam as
funcionalidades de um GIS Desktop (a0 menos a
maioria delas, respeitadas as propor¢cbes de
processamento) e os aplicativos "visualizadores",
cuja principal funcdo é permitir a visualizacdo da

base de dados e cartografia associada, sem
muitos recursos de edicao.

Fazem parte da primeira categoria 0s
aplicativos gvSIG Mobile e o Enebro, além do
ArcPad, da ESRI, que mesmo sendo proprietario,
iremos manté-lo nesta breve andlise para fins de
comparacdo. Na segunda categoria, temos como
principais representantes de cdédigo aberto o
gvSIG mini, o TangoGPS, o FoxtrotGPS, e o Layar.

Passaremos agora a uma apresentagéo
basica de cada um destes aplicativos, para depois
compararmos as suas principais caracteristicas:

GvSIG Mobile

http://www.gvsig.org/web/projects/gvsig-mobile/description-2

Comecamos com uma das vedetes do
open source, integrante da familia gvSIG, (cuja
versao para desktop esta sendo analisada também
nesta edicdo), projeto desenvolvido pela gvSIG
Association, na Espanha. Contando com uma
comunidade muito ativa e envolvida, possui boa
documentagdo em inglés, espanhol e italiano.

Prodevelop

k
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Conta com suporte a arquivos SHP, GPX,
KML, GML, ECW, WMS e imagens, além de
permitir o uso de GPS interno ou externo. Possui
ainda ferramentas para o0 gerenciamento de
projetos, visualizacdo de dados locais ou remotos
(via padrdo WMS), gerenciamento de camadas e
simbolos, busca alfanumérica de informacdes
sobre os elementos, edicdo de dados através de
formularios  personalizados, e criagdo de
tracklogs/waypoints a partir do GPS, entre outras
funcdes.

Possui suporte a multilinguagens, sendo
disponibilizado com suporte desde a lingua nativa
ao espanhol, inglés, francés, alemdo e italiano,
entre outras traducdes que podem ser adicionadas
facilmente, inclusive o portugués brasileiro
(infelizmente esta tradugdo ainda estd incompleta).
A versdo mais recente é a 0.3/1.0 alpha, com a
dltima atualizagdo em abril de 2010.

Programado em linguagem JavaME,
podendo, portanto, rodar em mudltiplas plataformas,
atualmente funciona em Windows Mobile, Linux
PDA (OpenMoko e Maemo), roda ainda nas
plataformas Windows PC (2000 e XP) e Linux PC.
Ainda ndo h& versdo disponivel para as
plataformas Java CLDC, Android e iPhone.
Opensource e totalmente free, sob licenga.

Enebro
http://www.juntadeandalucia.es/repositorio/usuario/listado/ficha
completa.jsf?idProyecto=490

Ja) ol e
HAHUWEUUY

Aplicativo desenvolvido pela Junta de
Andalucia [http://www.juntadeandalucia.es/] e pela
Guadaltel [http://www.guadaltel.com/], da Espanha.
Apesar de ser open source e free, é disponibilizado
sem uma licenga padréo. Nao disponibiliza suporte
nem auxilio de comunidade.

E um aplicativo desenvolvido pensando no
trabalho a campo, em tarefas de levantamentos,
inspecdes, e aquisicdo de dados de campo.
Permite a visualizacdo e edicdo de camadas de
informacdes vetoriais e raster, bem como a
navegacao sobre a cartografia disponivel com a
utilizacdo do GPS. Mais limitado que o gvSIG
Mobile, ndo tem suporte a formatos online,

trabalhando apenas com os formatos SHP e ECW.

Desenvolvido em C++, funciona apenas na
plataforma Windows Mobile, fazendo interface com
plataformas Windows PC e Linux PC. Disponivel
na versdo 2.0.37, sua Uultima atualizacdo foi em
agosto de 2008.

ArcPad

http://www.esri.com/software/arcgis/arcpad/index.html

Aplicativo proprietario
da ESRI
[http://www.esri.com/] para
coleta de informacbes a
campo a partir de
eguipamentos moveis.
Dispde de recursos que
facilitam o fluxo de
trabalho de campo, como
coleta, edicdo, andlise e reposicdo dos dados,
disponibilizando as informagfes geogréficas de
maneira facil e eficiente.

Desenvolvido em linguagem C++, possui
uma grande comunidade de wusuarios, farta
documentagdo (principalmente em inglés e
espanhol), disponivel em vérias linguas (Chinés
(Hong Kong), Chinés (Simplificado), Dinamarqués,
Holandés, Francés, Alemao, Hebreu, Hungaro,
Japonés, Noruegués, Polonés, Portugués (Brasil),
Romeno, Espanhol e Sueco). Frequentemente
atualizado, esta na versédo 10, langada em junho
de 2010.

Em termos de
recursos, € o mais

completo dessa
AT anélise, servindo de
J©)-@-«-0-0 2 parametro de
comparagdo para 0s
outros aplicativos.
Sua Unica
deficiéncia é néo
acessar servigos

externos no padrao
OGC (WMS, WEFS),

g» aceitando apenas
g conexdes com
g servidores ArcIMS.

i Um dos
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fatores que podem ser limitantes ao seu uso € o
custo de aquisi¢cdo: US$700 por uma licenca para
usudrio anico.

gvSIG mini
http://www.gvsigmini.org
Mais novo
integrante da
familia gvSIG,
lancado em

setembro de 2010,
esse € mais um
aplicativo open
source e free (licenca GNU/GPL) da gvSIG
Association [http://www.gvsig.com/], desenvolvido
em parceria com a Prodevelop
[http://www.prodevelop.es/].

E um visualizador de mapas baseados em
tles (como o OpenStreetMap, YahooMaps,
Microsoft Bing, etc), com um cliente WMS/WMS-C,
trabalhando com busca de enderecos, localizagédo
de pontos de interesse, rotas, localizagdo hibrida,
funcionando tanto no modo online quanto no
offline, o que é muito importante por essas terras
tupiniquins, com os precos dos planos de dados
pela hora da morte como estéo.

Desenvolvido em Java CLCD e Java
Android, possui versoes para
celulares/smartphones com suporte a JavaME, e
também para as
plataformas Android e

Blackberry. Suporta
GPS interno ou
externo, pode
compartilhar a sua
localizagdo com as
principais redes
sociais (Twitter,

Facebook) e  por
email ou SMS.
Outro destaque é a

existéncia da
extensao Phone
Cache

[https://confluence.pro
develop.es/display/GV
MN/Phone+Cache]

para o] gvSIG
Desktop, que facilita o

Prodevelop

download dos tiles dos mapas de interesse, e a
posterior transferéncia destes para o dispositivo
movel, de modo a permitir a navegagéo offline.

TangoGPS
http://www.tangogps.org

tangoGPS

Descrito

como um
aplicativo de
visualizacéo
de mapas,
leve, rapido e facil de usar, funcionando com e
sem a presenca de um GPS no dispositivo.

Como o gvSIG mini, também trabalha com
mapas em tiles, adotando como padrdo os mapas
do OpenStreetMap, além disso, outros repositorios
podem ser adicionados (inclusive os do Google
Maps).

Desenvolvido na linguagem C, roda em
plataformas Linux, tanto desktop quanto net books
ou em dispositivos mdveis, como o0s dispositivos
baseados em OpenMoko e Maemo. Atualmente na
versdao 0.99.4, lancada em junho de 2010, é
disponibilizado sob licenca GPLv2 por seu criador
e desenvolvedor, Marcos Bauer.

tangoGPS

fullscreen

-I"".

Blog OpenStreetMap Chile

Revista FOSSGIS Brasil | Marco 2011 | www.fossgisbrasil.com.br




FoxtrotGPS
http://www.foxtrotgps.org
Aplicativo
derivado do
0 ‘ TangoGPS,
possui as
mesmas

caracteristicas,

diferencia-se do

mesmo por

procurar

substituir
caracteristicas do TangoGPS que nao eram 100%
open source, como alguns servidores Web e
templates. Além disso, mantém o foco no
desenvolvimento e inovagdo a partir da
comunidade de usuarios, o que parece estar dando
certo, pois a versdo 1.0.0 foi langada em outubro
de 2010.

© FoxtrotGPS
tsland| .'l] .::_ Pocous

— 50001(111'ZI°"'|:‘

i _‘i't_t' nokan Ocean il emitony
0.0km/h trp 0.00km alt 25m hdg 0° 6/1.2

Foxtrotgps.org

Layar

http://www.layar.com

ndo €é um
GIS

Este
aplicativo de
estritamente, mas sim
uma plataforma aberta
para desenvolvimento

de aplicacbes mobile

u em realidade
aumentada. Utilizando

a camera do

dispositivo mobile e as informac¢des de localizacdo
do GPS, além de outros fatores, é possivel

desenvolver aplicativos que reconhecem o
ambiente ao seu redor e adicionar camadas de

informacg0fes. Ofertas, descri¢des, detalhes sobre o
que esta sendo visto, sdo apenas algumas das
inUmeras aplicacdes que podem ser
acrescentadas. Algumas delas podem ser vistas
no video “Layar - Impactful Augmented Reality in
Your Everyday Life”

http://www.youtube.com/watch?v=HW9gU_4AUCA

LayarMobile

Esse aplicativo estd sendo incluido nesta
andlise com o objetivo de abrir horizontes e
estimular a imaginacdo dos leitores em como um
aplicativo destes pode ser utilizado no mundo GIS.

Na proxima edicdo da FOSSGIS daremos

continuidade a este artigo, fazendo um
comparativo das funcionalidades de cada um dos
aplicativos ora apresentados, seus pontos fortes e
pontos fracos, bem como quais as perspectivas
que podemos ter em relagdo ao futuro das
aplicacdes GIS Mobile.

Um ultimo adendo: Se vocé se interessou
pelo assunto, recomendo que assista a série de
videos “Geospatial Revolution”
[http://geospatialrevolution.psu.edu/]. Vocé ir4d se
surpreender com o que temos pela frente!

Referéncias
http://wiki.osgeo.org/wiki/GIS_Mobile_Comparison

http://2010.foss4g.org/presentations_show.php?id=3715

Eliazer Kosciuk

Eng°® Agrénomo, Extensionista Rural da
EMATER/RS
eliazerk@fossgisbrasil.com.br
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SECAO
Mapa da vez

P T W T W S -

Por Marcello Benigno B. de Barros Filho

Lloyred™

Ola amigos leitores,

O mapa da vez escolhido para a nossa
primeira edicdo é de autoria do Prof. Dr. Eugénio
Pacelli F. Leite, Coordenador do C. S. de
Tecnologia em Gestdo Ambiental do IFPB. Trata-se
do Mapa da Chapada do Araripe - Geossitios do
Geopoark Araripe, localizado na divisa dos estados
brasileiros do Ceara, Piaui e Pernambuco.

A chapada tem grande patrimonio
ambiental, organizado, administrativamente, em
unidades que se constituem em uma floresta
nacional (1946), uma area de protecdo ambiental
(1997) e um geoparque (2006). O outro tema do
mapa refere-se aos geossitios cadastrados no
GeoPark Araripe. Estes sdo lugares de particular
interesse para o estudo geoldgico, do ponto de
vista cientifico, didatico ou turistico.

O mapa foi elaborado com geotecnologias
livres, através da utilizacdo de dados vetoriais de
divisdes territoriais do IBGE e de imagens de radar
SRTM, distribuidos pelo Projeto Brasil em Relevo
da EMBRAPA.

Para o processamento dos dados, foi
utilizado o GRASS - Geographic Resources
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Analysis Support em conjunto com a biblioteca
GDAL — Geospatial Data Abstraction Library. O
GMT — The Generic Mapping Tools foi o0 sistema
escolhido para elaboragdo do produto cartogréafico
final, e é reconhecidamente um programa que tem
excelente apuro gréfico para a producao de mapas.

Os dados SRTM foram reamostrados de 3
arcos-segundo para resolucdo espacial de 1 arco-
segundo ou 30 metros. O script em bash, criado
para produzir o mapa, permite realizar alteracoes e
ajustes de forma rapida, até a obtencédo do produto
final, que é um arquivo PostScript ou Encapsulated
PostScript, de excelente qualidade gréfica.

Parabéns Dr. Eugénio pelo belissimo
trabalho e obrigado por compartilhar conosco. E
VOCcés? 0 que estdo esperando? mandem também
seus mapas para esta se¢do!

Links
Embrapa — Brasil em Relevo : http://www.relevobr.cnpm.embrapa.br | GMT:
http://gmt.soest.hawaii.edu | GRASS: www.grass.itc.it | GDAL: www.gdal.org |

Link do Mapa: http://dl.dropbox.com/u/13408510/mapa_chapada_geossitios.png

h N N n% Andy Aldridge @ flickr
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Redescubra as Geotecnologias
acompanhando o FOSSGIS Brasil na
Internet
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Nas ultimas semanas, diversos portais, listas de discussao
e féruns sobre Geotecnologias estavam envoltos em torno
de um mistério. A pergunta mais feita por alguns era: O
gue sera o Projeto FOSSGIS Brasil?

Muitos apostaram que era um evento, um novo
software livre, ou mesmo uma organizacdo, mas
ninguém chegou a acertar 0 que realmente é este
projeto. A data 30 de mar¢o de 2011 marca o fim deste

mistério.

Nos ultimos anos, as Geotecnologias Livres tém

e . ~
e p— crescido e se destacado como real opcdo no mercado
e Ao corporativo, € com isso houve um aumento da procura por essas
= tecnologias. Porém, até hoje, ndo existia uma revista especializada nas

Geotecnologias Livres.

Com o intuito de preencher esta lacuna existente, nasceu a Revista FOSSGIS Brasil. Para
viabilizar este projeto, alguns dos principais nomes do cenario das Geotecnologias Livres se uniram para criar
um material de alta qualidade, baseado nos principios do software livre.

Como declara nosso slogan, nossa meta com esta revista é estar georreferenciando o conhecimento.
Consideramos o langcamento deste primeiro nUmero da revista como o nascimento de uma nova referéncia para
o conhecimento geografico.

Nosso principal meio de comunicacdo com Vvocé, leitor, sera através de nosso site oficial
(http://mwww.fossgisbrasil.com.br), onde podera conferir os avancos do projeto e fazer o download de cada novo
numero da revista. Também é possivel conhecer nossos pareeiresimarsecaode “Links” e enviar seu artigo para
es na pagina “Enviar AfigesEEmaepara por ai!

\gcompanhar

sugestdes e até elogios via e-mail, redes sociais ou comentario através de nosso site.
Esperamos que vocés gostem desta iniciativa. Estamos ansiosos por seus comentarios.

Equipe

FOSSGIS

Georreferenciando o Conhecimento






